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内容概要

本书基于CAXA实体设计最新版本CAXA 2008，以该软件应用为中心，针对机电类产品开发设计中常
遇到的问题，侧重阐述应用技巧。书中提供大量的工程实例与插图，部分实例引用了近年全国三维数
字建模师资格考证试题，并在书中详细地介绍了多种解题的技巧与方法。许多实例来自生产实际和现
代制造背景；也引用了作者的专利成果和所指导的学生的毕业设计成果，以及在全国、全省大学生挑
战杯和创新设计等大赛中的获奖作品，本书在内容上符合高校相关课程的教学大纲要求，也符合全国
工程图学会组织的全国三维数字建模师资格考证水平，以及全国建模师或师资考证水平。本书每章后
都附有练习题，随书附赠的光盘内附有本书相关章节的案例源文件和操作步骤的视频文件，以便读者
使用。    本书可作为高校相关课程的教材，以及高职教育或企业员工的技能培训教材，也适合于工程
技术人员自学和从事设计创作使用。
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精彩短评

1、慢慢研究中。。。。
2、还可以吧帮同事买的
3、第一次网上购物，感觉还可以。
4、CAXA2008实体设计基础与典型范例是一本不错的书，对学习实体设计很有帮助。
5、内容介绍得不够详细！忽略了一些小细节，对初学者来说，有一定的难度！！！！
6、这本教材挺好的，跟软件密切配合，还配有大量的练习题及资源库，真的挺适用。
7、想要电子图版的，结果买错了⋯⋯
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