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内容概要

《Pro/ENGINEER 野火版 3.0自学手册:数控加工篇》全面介绍.Pro/ENGINEER（简称Pro/E）野火版3.0
在数控加工方面的功能和使用方法。书中主要内容有数控加工基本概念和一般流程、建立制造模型、
定义操作数据、设定加工范围、定义铣削数控加工序列、数控加工序列轨迹演示及检测、孔加工和车
削数控加工。《Pro/ENGINEER 野火版 3.0自学手册:数控加工篇》内容循序渐进、由浅入深、讲解详
细，读者可以逐步学会如何使用Pro/E快捷准确地设计简单产品的数控加工过程。通过
《Pro/ENGINEER 野火版 3.0自学手册:数控加工篇》的引导，能有效提高读者的学习兴趣，加深对该
系统的认知能力，从而使产品加工流程更加顺利。
《Pro/ENGINEER 野火版 3.0自学手册:数控加工篇》适用于初、中级读者，特别是从事或想要从事利
用Pro/E设计产品数控加工的人员。对于有一定软件基础知识的中级读者《Pro/ENGINEER 野火版 3.0
自学手册:数控加工篇》可作为自学参考书，同时《Pro/ENGINEER 野火版 3.0自学手册:数控加工篇》
也适合作为各大中专院校的教材或教学参考书及社会培训I学校的培训教材。
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精彩短评

1、其实我想不做评价。实在是一般般的一本书。只能说比野火的F1多那么一点点。
2、不错，就是送货卖了点
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