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内容概要

《CAD/CAM/CAE教学基地·UG NX 5.0中文版钣金设计典型范型》共分3篇，第1篇为钣金基础知识篇
，其内容包括：钣金设计基础、钣金特征和NX钣金特征；第2篇为为产品设计篇，其内容包括：日常
用品实例、电子用品实例、电器用品实例和机械用品实例；第3篇为综合实例篇，其内容包括：工具
箱的部件创建和装配、计算机机箱的部件创建、消毒柜的部件创建和装配。《CAD/CAM/CAE教学基
地·UG NX 5.0中文版钣金设计典型范型》所配光盘包含全书实例源文件和主要实例操作过程AVI动画
文件，可以帮助读者更加轻松自如地学习《CAD/CAM/CAE教学基地·UG NX 5.0中文版钣金设计典
型范型》知识。
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章节摘录

　　第1篇　基础知识篇　　第1章　钣金设计基础　　1.1　钣金设计概述　　钣金在工业界一直扮演
着非常重要的角色，不论是家用电器、汽车工业，还是电子产品行业等都大量使用钣金零件。钣金零
件与人们的日常生活密不可分。　　1.1.1　钣金设计的基本概念　　简单地说，钣金就是厚度均匀的
金属薄板，通过剪床、折床和冲床将二维的薄板加工成为立体形状，最后用点焊机或利用螺钉、铆钉
将其组合起来构成最后的成品。　　常见钣金加工的定义有以下几种表述形式。　　（1）钣金加工
指利用金属的可塑性，将薄金属钣做成各种零件的加工。　　（2）钣金加工是使用在常温时材质柔
软且延展性大的软钢钣、铜钣、铝钣及铝合金钣等材料，利用各种钣金加工机械和工具，施以各种加
工方法，以制造各种各样的零件。　　（3）钣金零件是钣金设计的主体部分，通常可分为平板类零
件、弯曲类零件和曲面成形类零件等。运用钣金成形加工法则来设计产品有以下几个特点。　　·成
形加工容易，且有利于复杂成形品的加工。　　·产品有薄壁中空特征，所以重量既轻又坚固。　　
·零件组装便利。　　·成本价格低，适合少样多量的生产。　　·成形品表面光滑美观，表面处理
与后处理容易。　　基于以上各个特点，钣金零件在航空、航天、汽车、船舶、机械、化工、粮食加
工机械等工业中应用十分广泛，在目前的零件加工行业中逐渐成为一个重要的组成部分。　　钣金零
件传统的设计方法是钣金工程师在大脑里构思三维的产品，再通过大脑的几何投影，把产品表现在二
维图样上，工程师有一大半的工作量是在三维实体和二维工程图的相互转化和烦琐的查表、计算中。
而制造工人又要把二维的图样在大脑中反映出三维的实体然后进行加工——画线（放样展开）、裁料
、成形、连接和装配。　　近年来，金属塑性成形产业基于降低生产成本、减轻产品重量、简化零件
设计与制造及提升产品附加价值等目的，正积极朝向高精度零件制造技术发展，先进国家已有非常成
熟的冲压与冷问锻造技术，通过对金属的塑性流动进行精确控制的手段，不仅可提升产品尺寸精度，
更可以在零件不同部位将材料大幅度变形，而获得不同厚度尺寸的需求加工出高价值、复杂形状的制
品。　　随着CAD技术的出现，设计人员可以在计算机上生成钣金件的多视图，随时可以展开为平面
模式或折弯回去。这使得设计过程中不再充满繁杂的平面线段，呈现在设计人员面前的是形象的立体
成品。
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编辑推荐

　　本书突出技能培养的特色，体现理论和功能的完整性。内容紧密结合现代设计与制造的需求，并
力求做到文字精练，语言通俗易懂，举例实用。从实际操作入手，讲解深入浅出，操作步骤简单明了
，使读者根据书中的讲解很快能够上机操作，掌握操作技能。全书结合实例编写，使读者能够更快、
更熟练地掌握UG NX 5.0的钣金设计技术，为工程设计带来更多的便利。 本书适用于学习UG NX 5.0钣
金设计的中、高级用户。
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