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内容概要

《Pro/ENGINEER野火3.0中文版基础零件设计》(下)着重讲解Pro/E野火3.0使用时的"逻辑思考"，让读
者从《Pro/ENGINEER野火3.0中文版基础零件设计》(下)了解Pro/E 三维零件设计的理念，而不只是局
限于命令的位置和命令的操作。书中提供了相当多的零件设计范例，使读者能从实例中培养实际设计
的能力。《Pro/ENGINEER野火3.0中文版基础零件设计》(下)所附光盘内容为书中范例原文件和作者
亲自以Pro/E野火3.0中文版逐步示范及解说书中所有范例详细操作过程的多媒体教学系统。
    《Pro/ENGINEER野火3.0中文版基础零件设计》(下)可作为大专院校或高职高专"计算机辅助设计"课
程的基础教科书，对于已经具备Pro/E基础知识的读者，也可以把它作为范例练习用书。
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作者简介

林清安，台湾大学学士、美国哥伦比亚大学硕士、美国普度大学博士、美国密苏里大学机械系助助理
教授，现为台湾科技大学机械系教授。
    林老师从事3D CAD/CAM及Pro/ENGINEER教学研究工作近15年，发表了30余篇学术论文，并主持20
余项与Pro/ENGINEER相关的工业界实务研发计划
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精彩短评

1、DD不错,速度快点就更好了啊!
2、我在当当买了好几次书，书本都是新的，速度也挺块的
3、书上说是2张碟，我买了上下，结果下册只收到一张碟。
4、见了下册，才知道自己学的上册的东西只是学了点皮毛．如果你要真正的想学好proe，下册的内容
应该好好学学．不过也存在讲解简单的遗憾！
5、当当发货也很及时
6、书的印刷质量和内容的确很棒,就是到货慢点,差不多两周后才收到。
7、买了上部和下部各一本，本来是要买一套。看了一年了，觉得对命令的讲解还是蛮详细，适合新
学的人了解，要加深了解对曲面造型需要通过习题讲解分析再练习的书比较好些，我个人认为。我希
望得到有关模具方面知识前辈的指导。在此感激不尽。QQ329303511
8、林清安老师的书很不错，容易懂，排版也不错．另外当当客服也很好，买书的时候定了两次，多
亏他们给取消了.
9、下册还没看，我想也应该不错
10、尽管送货不太及时，但书确实不错，值这个价钱
11、很基础,很喜欢
12、其实很多书都是之前仔细观察考量后才买的，书可能是很不错的，就是在运送时压坏了书的左上
角，很大一块。唉，本来还想看完收藏的！
13、想要全面的循序渐进的入门学习proe，选择这一系列林清安的书都很不错！
14、系统的学大有裨益，只是书中有些东西太详细，很占纸张。
15、内容显浅易懂.对于初学者最适合不过了!
16、学习PRO/E最好的辅导书。强烈推荐初学者用此书!
17、存时放着，看完前面，看后面！
18、还可以写的很详细
19、各上方面都很好的，而且送书的速度也很快的，信誉很好的
20、我又订了一本下册，送的比较及时，就是书的质量差点，这次书里面暂时没有发现问题，就是外
观书皮有些褶皱，但是我还是将就收下了。希望以后做的都好，不要让人留下遗憾或者不高兴。
21、此书很好,我喜欢,但是快递公司的送货员不给拆开来验货,这是不合理的
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