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前言

　　Pro／ENGINEER软件简介　　Pro／ENGINEER（简称Pro／E）自1988年问世以来，十余年间已成
为全世界最普及的三维CAD／CAM系统。Pro／ENGINEER的应用范围横跨许多行业，比如航空、航
天、汽车、船舶、兵器、机械工业、模具、工业设计、信息家电、通讯电子、3C产业等。功能包括实
体与曲面设计、零件组装、二维工程图制作、管路设计、不同格式的文件处理、机构仿真与有限元素
分析、CAE技术、钣金设计、模具设计、电缆设计、机械加工、逆向工程、同步工程、电路设计等。
　　本书编写目的　　Pro／E软件模块众多，学习殊为不易，且由于应用范围相当广泛，使用者很难
全盘精通、面面俱到，最佳的学习方式是按照产业形态，学习适用的模块功能。希望读者通过本书的
引导，有效提升学习兴趣，并加深对该系统的了解，使产品开发流程更顺畅。从另一个角度讲，也希
望读者通过本书所教授的专业技能在市场竞争中得到更佳的位置。应该说，这也是我们出版本书的最
大目的——全面提升您的专业竞争力。希望给应用此软件的工程师及各大专院校攻读CAD／CAM课程
的同学提供一个有效的学习途径。
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内容概要

《最新Pro/ENGINEER技术入门与案例应用(中文野火版4.0)》共分14章，主要内容包括
：Pro/ENGINEER Wildfire4.0介绍、Pro/ENGINEER Wildfire4.0的操作环境、草绘模块、基准特征、工
程高手锻造、创建放置实体特征、特征的常用操作、编辑曲面特征、创建装配件、工程图、钣金设计
、模具设计、构建显示器设计实例、座椅设计实例。
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章节摘录

　　草绘模块可以创建和编辑二维草图。二维草图使用点和线组成单一平面图形来表达设计内容，常
用于简单的设计工作中。二维草绘在三维实体建模中占有重要的地位，创建三维模型时都要使用二维
草绘的方法创建草绘剖面图，因此，二维草绘是三维实体建模的重要环节之一。　　使用零件模块创
建三维实体模型是最主要的设计工作，只有创建的三维实体零件模型后，才能进行组件的装配以及工
程图的生成等操作。　　使用三维实体建模的过程实际上就是使用零件模块依次创建各种类型特征的
过程。这些特征之间可以彼此独立，也可以存在一定的父子关系。在三维模型中，特征之间的相互关
系不可避免，建议读者尽量减少特征之间引入关系的数量，这样便于对特征进行独立的编辑修改。　
　装配就是将多个零件按实际的生产流程组装成一个部件或完整产品的过程。在组装过程中，还可以
添加新零件或是对已有的零件进行编辑修改。　　使用零件装配模块可以轻松地完成对零件的装配工
作。在装配过程中，按照装配要求，依次指定放置元件的基本参照，逐层装配零件，装配完毕后还可
以使用组件分解的方式来显示所有零件之间的相互位置关系。　　与实体模型相比，曲面是一种没有
质量和体积的特征。使用曲面模块可以创建各种类型的曲面特征，曲面的创建方法和步骤与使用零件
模块创建三维实体特征类似。曲面特征一般用作构建实体模型的基本轮廓，通过不同的设计方法创建
出多种曲面，再使用适当的操作对其进行剪裁、合并以围成模型的表面，然后再把曲面围成的模型转
化为实体模型。
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编辑推荐

《最新Pro/ENGINEER技术入门与案例应用(中文野火版4.0)》可供各大专院校作为教材使用，也可供
从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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精彩短评

1、书的质量很好，而且价钱也比书店便宜，下次需要时还会来买的
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