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内容概要

《SolidWorks 2011中文版基础教程》足“新起点电脑教程”系列丛书的一个分册，其以通俗易懂的语
言、精挑细选的实用技巧、翔实生动的操作案例，全面介绍了SolidWorks 2011基础知识以及应用案例
，主要内容包括SolidWorks 2011基础入门、草图绘制、草图编辑、实体基本特征、实体附加特征、高
级特征建模、阵列与镜像特征、曲线和曲面设计、装配体设计、工程图设计基础、钣金设计基础、焊
件设计基础、模具设计、渲染输出和动画制作等方面的知识、技巧及应用案例。
《SolidWorks 2011中文版基础教程》的学习门槛较低，适合初学者用于SolidWorks入门学习，可以作为
广大工程技术人员的SolidWorks自学教程和参考书籍，也可以作为大专院校计算机辅助设计课程的实
训教材，以及初、中级工程设计培训班的课堂教材。
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书籍目录
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　2.1.1 草图基本概念
　2.1.2 草图绘制流程
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　2.3 绘制草图高级曲线
　2.3.1 绘制矩形
　2.3.2 绘制多边形
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　2.4.2 3d直线
　2.4.3 3d圆角
　2.4.4 3d样条曲线
　2.4.5 3d草图点
　2.5 实践案例与上机指导
　2.6 思考与练习
第3章 草图编辑
　3.1 草图实体工具
　3.1.1 剪切、复制、粘贴草图
　3.1.2 移动、旋转、缩放和复制草图
　3.1.3 剪裁草图实体
　3.1.4 延伸草图实体
　3.1.5 分割与合并草图实体
　3.1.6 等距实体
　3.1.7 转换实体引用
　3.2 草图捕捉工具
　3.2.1 草图捕捉
　3.2.2 快速捕捉
　3.3 草图几何关系
　3.3.1 几何关系概述
　3.3.2 添加几何关系
　3.3.3 显示/删除几何关系
　3.4 尺寸标注
　3.4.1 智能尺寸
　3.4.2 自动标注草图尺寸
　3.4.3 修改尺寸
　3.5 实践案例与上机指导
　3.5.1 标注圆形尺寸
　3.5.2 标注圆弧尺寸
　3.6 思考与练习
第4章 实体基本特征
　4.1 拉伸凸台/基体特征
　4.1.1 拉伸凸台/基体特征的属性设置
　4.1.2 拉伸凸台/基体特征案例操作
　4.2 拉伸切除特征
　4.2.1 拉伸切除特征的属性设置
　4.2.2 拉伸切除特征案例操作
　4.3 旋转凸台/基体特征
　4.3.1 旋转凸台/基体特征属性设置
　4.3.2 旋转凸台/基体特征案例操作
　4.4 扫描特征
　4.4.1 扫描特征属性设置
　4.4.2 扫描特征案例操作
　4.5 放样特征
　4.5.1 放样特征的属性设置
　4.5.2 放样特征案例操作
　4.6 实践案例与上机指导
　4.6.1 将实体上的草图对称拉伸，切除部分实体
　4.6.2 使用拉伸切除特征形成通孔
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　4.7 思考与练习
第5章 实体附加特征
　5.1 圆角特征
　5.1.1 圆角特征属性设置
　5.1.2 圆角特征案例操作
　5.2 倒角特征
　5.2.1 倒角特征属性设置
　5.2.2 倒角特征案例操作
　5.3 筋特征
　5.3.1 筋特征属性设置
　5.3.2 筋特征案例操作
　5.4 孔特征
　5.4.1 孔特征属性设置
　5.4.2 孔特征的案例操作
　5.5 抽壳特征
　5.5.1 抽壳特征属性设置
　5.5.2 抽壳特征案例操作
　5.6 实践案例与上机指导
　5.6.1 贯通的锥形螺纹孔
　5.6.2 在相邻的多条边线生成倒角
　5.7 思考与练习
第6章 高级特征建模
　6.1 压凹特征
　6.1.1 压凹特征属性设置
　6.1.2 压凹特征案例操作
　6.2 弯曲特征
　6.2.1 弯曲特征属性设置
　6.2.2 弯曲特征案例操作
　6.3 变形特征
　6.3.1 变形特征的属性设置
　6.3.2 变形特征案例操作
　6.4 拔模特征
　6.4.1 拔模特征属性设置
　6.4.2 拔模特征案例操作
　6.5 圆顶特征
　6.5.1 圆顶特征属性设置
　6.5.2 圆顶特征案例操作
　6.6 包覆特征
　6.6.1 包覆特征属性设置
　6.6.2 包覆特征案例操作
　6.7 实践案例与上机指导
　6.8 思考与练习
第7章 阵列与镜像特征
　7.1 组合编辑
　7.1.1 组合实体
　7.1.2 分割实体
　7.1.3 移动/复制实体
　7.1.4 删除实体
　7.2 阵列特征
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　7.2.1 草图阵列
　7.2.2 特征阵列
　7.2.3 零部件阵列
　7.3 镜像
　7.3.1 镜像草图
　7.3.2 镜像特征
　7.4 实践案例与上机指导
　7.4.1 零部件圆周阵列
　7.4.2 零部件特征驱动
　7.5 思考与练习
第8章 曲线和曲面设计
　8.1 曲线设计
　8.1.1 投影曲线
　8.1.2 组合曲线
　8.1.3 螺旋线和涡状线
　8.1.4 通过xyz点的曲线
　8.1.5 通过参考点的曲线
　8.1.6 分割线
　8.2 曲面设计
　8.2.1 拉伸曲面
　8.2.2 旋转曲面
　8.2.3 放样曲面
　8.2.4 等距曲面
　8.2.5 延展曲面
　8.3 曲面编辑
　8.3.1 圆角曲面
　8.3.2 中面
　8.3.3 延伸曲面
　8.3.4 替换面
　8.3.5 删除面
　8.4 实践案例与上机指导
　8.4.1 扫描曲面
　8.4.2 剪裁曲面
　8.5 思考与练习
第9章 装配体设计
　9.1 生成装配体
　9.1.1 装配体文件的建立方法
　9.1.2 设计装配体的方式
　9.2 干涉检查
　9.2.1 干涉检查的属性设置
　9.2.2 干涉检查的操作步骤
　9.3 爆炸视图
　9.3.1 爆炸视图的属性设置
　9.3.2 爆炸视图的操作步骤
　9.3.3 爆炸与解除爆炸操作
　9.4 轴测剖视图
　9.4.1 轴测剖视图的属性设置
　9.4.2 生成轴测剖视图的操作步骤
　9.5 装配体中零部件的压缩状态
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　9.5.1 压缩状态的种类
　9.5.2 生成压缩状态的操作步骤
　9.6 装配体的统计
　9.6.1 装配体统计的信息
　9.6.2 生成装配体统计的操作步骤
　9.7 实践案例与上机指导
　9.7.1 计算装配体质量特性
　9.7.2 删除爆炸步骤
　9.8 思考与练习
第10章 工程图设计基础
　10.1 工程图的基本设置
　10.1.1 工程图的基本概念
　10.1.2 工程图文件
　10.1.3 线型设置与图层
　10.1.4 图纸格式设定与编辑
　10.2 工程视图
　10.2.1 标准三视图
　10.2.2 投影视图
　10.2.3 剪裁视图
　10.2.4 局部视图
　10.2.5 剖面视图
　10.2.6 断裂视图
　10.3 尺寸标注
　10.3.1 绘制草图尺寸
　10.3.2 添加尺寸标注的操作步骤
　10.4 注释
　10.4.1 注释的属性设置
　10.4.2 添加注释的操作步骤
　10.5 打印工程图
　10.5.1 页面设置
　10.5.2 线粗设置
　10.5.3 打印出图
　10.6 实践案例与上机指导
　10.6.1 旋转剖视图
　10.6.2 相对视图
　10.7 思考与练习
第11章 钣金设计基础
　11.1 钣金基础知识
　11.1.1 钣金术语和其意义
　11.1.2 钣金特征设计
　11.2 钣金零件设计
　11.2.1 生成钣金零件
　11.2.2 将现有零件转换为钣金零件
　11.3 编辑钣金特征
　11.3.1 生成切口
　11.3.2 展开钣金零件
　11.3.3 折叠钣金零件
　11.3.4 放样折弯
　11.4 使用钣金成形工具
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　11.4.1 成形工具的属性设置
　11.4.2 将成形工具应用到钣金零件
　11.5 实践案例与上机指导
　11.5.1 断裂边角
　11.5.2 在钣金模型的边线上添加卷曲
　11.6 思考与练习
第12章 焊件设计基础
　12.1 焊件设计特征工具
　12.1.1 焊件设计概述
　12.1.2 焊件工具栏
　12.1.3 焊件特征
　12.2 结构构件
　12.2.1 添加结构构件
　12.2.2 剪裁/延伸结构构件
　12.3 附加焊件
　12.3.1 圆角焊缝
　12.3.2 角撑板
　12.3.3 顶端盖
　12.4 焊件的其他功能
　12.4.1 更新切割清单
　12.4.2 焊件工程图
　12.4.3 生成子焊件
　12.5 实践案例与上机指导
　12.5.1 将特征排除在切割清单外
　12.5.2 边角处理
　12.6 思考与练习
第13章 模具设计
　13.1 模具设计基础
　13.1.1 模具设计概念
　13.1.2 模具设计工具条
　13.1.3 模具设计的基本流程
　13.2 分析操作
　13.2.1 拔模分析
　13.2.2 底切分析
　13.3 分模操作
　13.3.1 分型线
　13.3.2 关闭曲面
　13.3.3 分型面
　13.4 实践案例与上机指导
　13.5 思考与练习
第14章 渲染输出
　14.1 改进渲染性能
　14.2 预览渲染
　14.2.1 photoview 整合预览
　14.2.2 photoview 预览窗口
　14.2.3 photoview 选项
　14.3 最终渲染对话框
　14.4 排定的渲染
　14.4.1 批量渲染
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　14.4.2 排定渲染对话框
　14.4.3 渲染/动画设置
　14.5 实践案例与上机指导
　14.5.1 创建布景
　14.5.2 设置外观
　14.6 思考与练习
第15章 动画制作
　15.1 动画制作基础
　15.1.1 时间线
　15.1.2 键码点和键码属性
　15.2 制作动画
　15.2.1 旋转动画
　15.2.2 装配体爆炸动画
　15.2.3 视像属性动画
　15.3 物理模拟动画
　15.3.1 引力
　15.3.2 线性马达
　15.3.3 线性弹簧
　15.4 实践案例与上机指导
　15.4.1 距离或者角度配合动画
　15.4.2 旋转马达
　15.5 思考与练习

Page 9



《SolidWorks 2011中文版基础�

编辑推荐

　　配书多媒体全程视频讲解　　书中实例的配套素材文件　　赠送4套多媒体教学视频　　赠送6本
电脑操作技巧电子书
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精彩短评

1、速度很快，是我想要的宝书。
2、这本书有光盘的 怎么没收到
3、还没用过 内容不多说 至少书本质量还不错
4、内容一般了，讲得空泛，简单，物流太慢
5、书是一本好，有种让人爱不释手的冲动，可惜我没看到。
当当的配送服务相当到位，一种望而生畏幸福感油然而生，让我从心底里感到当当的伟大。
下订单到开始配送只用了半个多月时间，其间我居然还不知廉耻的催促，扰乱了不超半月不配送的正
常流程，对你们的配送服务造成了诸多不便，在此深表歉意。
当当的话务员与配送员是好样的，秀得一手好太极，双贱合璧打得消费者真是落花流水，无地自容。
希望当当的这种优势、精神，能再接再厉、发扬光大，让我们这些愚昧的消费者，享受到这种优质的
服务。
6、这个教程对于初学者来说非常不错！内容简单易学，赠送的课件和文档也很实用，就是画面做的
太动画了，配音一般，总头来说，很不错！支持！
7、这本书蛮好的，特别适合初学者使用~
8、SolidWorks 2011 中文版好
9、算是入门了，不过要是再详细点就好了，还去图书馆借了本2012来看
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