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精彩短评

1、实用性似乎不强！
2、我认为本书内容有点深奥，不适合初学者，有点哭橾。但值得肯定的是命令解释清楚到位。我觉
得如若再加点实例就更好了。
3、不怎么好哦，没有实用性．讲的多，就是不实用．
4、不怎么样的
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