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内容概要

《UG NX6数控加工入门与实例精讲》以UGNX6中文版为例，结合设计工程实例，图文并茂地介绍
了UGNXCAM的各种数控加工功能和一般方法。书中详细介绍了UGNXCAM铣削、车削、线切割加工
等各种加工模块的功能和实际应用技巧。《UG NX6数控加工入门与实例精讲(附CD1张)》特别注重内
容的实用性，不仅详细介绍了NX6CAM系统常用的操作功能，并且针对每个应用模块给出了典型的操
作实例，力求使读者熟悉和掌握NX6CAM的各种功能操作。另外，《UG NX6数控加工入门与实例精
讲(附CD1张)》每章后都附有操作练习题，目的是培养读者的动手能力，使读者在实际练习的过程中
能快速提高应用水平。
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章节摘录

　　第1章 UG NX 6数控加工入门　　1.3 UGNX 6数控加工的基本过程　　在加工过程中，需要各表面
的形成是通过若干个按一定顺序排列的操作来完成的。在定义每个操作时，需要选择加工几何对象、
指定切削工具、定义加工参数和安排加工顺序，然后选择合适的加工模板来产生相应操作。在UG NX
6的加工环境中，所有的这些工作都是通过创建对话框来完成的。　　UG NX 6创建对话框包括创建“
操作”对话框和4个创建组对话框。在UG NX 6的加工应用中，完成一个程序的生成需要经过以下几个
步骤。　　1.3.1 打开或创建零件模型　　首先需要获得CAD数据模型，建立主模型结构。提供数控编
程的CAD数据模型，有两种方式：一是UG NX 6直接造型的实体模型；二是数据转换的CAD模型文件
，如常见的IGES文件。然后进入加工模块，加工环境初始化。如果是UG NX 6造型的实体模型
，UGNX 6可以直接打开；如果是其他格式的3D文件，有些可以直接打开，有些需要通过导入将3D模
型导入到UG NX 6文件中。　　由于设计与数控编程一般是由不同的技术人员完成，而且设计人员在
建立CAD数据模型时更多考虑零件设计的方便性和完整性，没有完全考虑加工的需求，所以很多情况
下需要对CAD数据模型进行数据处理，如分析CAD数据模型。　　　　⋯⋯
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精彩短评

1、多次在本网站购买了,质量和服务真的很不错!
2、书很不错，理论与实例相结合，都初学者很有帮助
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