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《计算机动画设计》

内容概要

《计算机动画设计:Flash 8(第2版)(计算机及应用专业)》以Flash的最新版本——Flash 8为例，按照由浅
入深、循序渐进的原则，充分考虑学生的认知特点，合理编排各部分内容，系统介绍了Flash常用功能
的使用方法。每一章均配肴经典的例题，并在中等职业教育教学资源网上提供《计算机动画设计:Flash
8(第2版)(计算机及应用专业)》所有例题的原始文件，读者通过与自己所制作动画的对照比较，取长
补短，克服学习。中.韵困难，快速地掌握动画的设计和制作技巧。
《计算机动画设计:Flash 8(第2版)(计算机及应用专业)》语言严谨、通俗易懂，面向中等职业教育。根
据学习对象的特点，精简了难度较大的Action Script编程，只在第6章第5节介绍了几条常用命令。《计
算机动画设计:Flash 8(第2版)(计算机及应用专业)》的最后一章讲解了一个综合动画——Flash寓言故事
的制作过程，使读者在了解制作方法的同时，提高对软件的综合应用能力，制作出更精美的Flash作品
。
《计算机动画设计:Flash 8(第2版)(计算机及应用专业)》内容贴近实际、图文并茂，可作为中等职业教
育或成人教育的教学用书，也可供电脑爱好者自学之用。
《计算机动画设计:Flash 8(第2版)(计算机及应用专业)》采用出版物短信防伪系统，同时配套学习卡资
源。用封底右下方的防伪码，按照《计算机动画设计:Flash 8(第2版)(计算机及应用专业)》最后一页“
郑重声明”下方的使用说明进行操作。
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