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《Visual Basic程序设计》

内容概要

《Visual Basic程序设计(第2版)》是关于Visual Basic 6.0(以下简称VB 6.0)中文版的案例教程，采用“案
例+知识点+实训”的教学模式，便于读者以实践的方式迅速掌握知识。《Visual Basic程序设计(第2版)
》内容翔实、结构清晰、案例丰富、图文并茂，是一本重视编程能力培养、符合教学规律、面向实践
应用的案例教程。
全书分为13章。前7章详细介绍了VB6.0编程的基本概念和结构化程序设计的语法基础：第8章～第11章
介绍了窗体、菜单以及所有VB 6.0标准控件，并讲解了部分常用的ActiveX控件；第12章重点介绍了VB
6.0中数据库应用的方法；最后一章给出了课程设计的基本流程和实训任务书；使读者在通读教程后能
够综合运用所学知识，体验软件开发流程，尝试团队开发的模式，为今后更好地与岗位实践接轨打下
坚实的基础。附录中提供了全国计算机等级考试Visual Basic模拟考试题及答案、VB程序设计编码规范
，体现了“面向认证”、“规范化编程”特色。《Visual Basic程序设计(第2版)》各章的“拓展实训”
一节，以趣味案例突出本章知识要点，并进行知识拓展。
《Visual Basic程序设计(第2版)》定位于VB 6.0编程的初、中级用户，适合作为高职高专计算机类专业
、机电类专业及相关专业计算机教育教材，也可作为软件学院、计算机培训班的教材。
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VisualBasic的特点1.1.3 VisualBasic的安装1.2 VisualBasic可视化编程的环境1.2.1 VisualBasic6.0的启动与退
出1.2.2 VisualBasic6.0可视化编程环境1.3 VisualBasic可视化编程的基本概念1.3.1 类、对象、窗体与控件
概述1.3.2 对象的属性、方法和事件1.3.3 工程1.4 VisualBasic中的通用属性、通用方法和通用事件1.4.1 控
件的通用属性1.4.2 控件的通用方法1.4.3 控件的通用事件1.5 VisualBasic可视化编程的基本步骤1.6 拓展实
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行If语句3.2.2 块If语句3.2.3 II（）函数3.2.4 多分支控制结构（SelectCase语句）3.3 循环结构3.3.1 ForNext
循环控制结构（计数循环）3.3.2 WhileWend循环（当循环控制结构）3.3.3 DoLoop循环控制结构3.3.4 多
重循环3.4 拓展实训习题三第4章 数组4.1 数组的概念4.2 数组的定义及使用4.2.1 静态数组的定义4.2.2 动
态数组的定义及使用4.2.3 数组的清除4.3 数组元素的输入、输出和引用4.4 ForEachNext语句4.5 控件数
组4.6 数组应用举例4.7 拓展实训习题四第5章 过程5.1 Sub过程5.1.1 建立Sub过程5.1.2 调用Sub过程5.2
Function过程5.2.1 建立Function过程5.2.2 调用Function过程5.3 过程调用中的参数传递5.3.1 形参与实
参5.3.2 按值传递参数5.3.3 按地址传递参数（引用）5.3.4 传送数组参数5.3.5 可选参数5.3.6 可变参数5.3.7
对象参数5.4 拓展实训习题五第6章 数据文件6.1 文件概述6.1.1 文件的结构6.1.2 文件的分类6.2 文件操作
语句和函数6.2.1 文件操作的一般步骤6.2.2 文件的打开（创建）6.2.3 文件的关闭6.2.4 其他语句和函
数6.3 顺序文件6.3.1 顺序文件的写操作6.3.2 顺序文件的读操作6.4 随机文件6.4.1 随机文件的写操作6.4.2 
随机文件的读操作6.4.3 随机文件记录的增加和删除6.5 拓展实训习题六第7章 程序调试7.1 程序中的错
误类型7.2 中断模式7.3 调试工具7.3.1 常用调试手段7.3.2 调试窗口7.3.3 逐语句或逐过程运行7.4 错误捕获
及处理习题七第二部分面向对象程序设计篇第8章 窗体8.1 窗体8.1.1 窗体的结构8.1.2 窗体的常用属
性8.1.3 窗体的常用事件8.1.4 窗体的常用方法8.1.5 窗体的编辑8.2 多窗体8.2.1 添加新窗体8.2.2 多窗体的
操作8.2.3 多窗体程序的保存8.2.4 多窗体程序的装入和编译8.3 多文档界面8.3.1 创建MDI程序界面8.3.2 
子窗体的有关操作8.4 拓展实训习题八第9章 菜单设计9.1 下拉式菜单9.1.1 菜单编辑器9.1.2 建立下拉式
菜单9.1.3 键盘选择9.2 弹出式菜单9.2.1 弹出式菜单的建立与显示9.2.2 使用弹出式菜单要注意的问题9.3 
菜单控件数组及菜单项的增减9.3.1 菜单控件数组9.3.2 菜单项的增减9.4 拓展实训习题九第10章
VisualBasic的标准控件10.1 标签10.2 文本框10.3 图片框及VisualBasic中常用的绘图方法10.4 图像框10.5 形
状控件和直线控件10.6 命令按钮10.7 框架10.8 单选按钮10.9 复选框10.1 0列表框10.1 1组合框10.1 2滚动
条10.1 3计时器10.1 4文件系统控件10.1 5拓展实训习题十第11章 常用ActiveX控件11.1 通用对话框控
件11.1.1 通用对话框概述11.1.2 “打开”对话框和“另存为”对话框11.1.3 “颜色”对话框11.1.4 “字体
”对话框11.2 公用控件11.2.1 图像列表控件11.2.2 工具栏控件11.2.3 状态栏控件11.2.4 进程条控件11.3 多
媒体控件11.3.1 MCI简介11.3.2 MuhimediaMCI控件11.3.3 MuhimediaMCI控件的常用属性11.3.4
MultimediaMCI控件的常用事件11.4 定制ActiveX控件11.4.1 定制ActiveX控件的方法11.4.2 定制ActiveX控
件的基本步骤11.5 拓展实训习题十一第12章 数据库应用12.1 数据库的概念12.2 可视化数据管理器12.2.1 
启动可视化数据管理器12.2.2 创建数据库12.2.3 查询数据库12.3 使用数据控件访问数据库12.3.1 数据控
件访问数据库的步骤及原理12.3.2 数据绑定控件12.3.3 DATA数据控件访问数据库12.3.4 ADO数据控件
访问数据库12.4 拓展实训习题十二第13章 课程设计13.1 课程设计管理规范13.1.1 人员管理13.1.2 项目管
理13.2 课程设计任务书13.2.1 可行性与需求分析13.2.2 编码与测试13.2.3 撰写课程设计报告附录A全国计
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