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《动画设计基础》

内容概要

《动画设计基础》为高职高专设计基础系列教材之一，主要介绍了动画设计的基础知识，内容丰富，
语言流畅，具有较强的实用性和针对性。《动画设计基础》结合动画视觉艺术的专业特点，第一部分
图文并茂地讲解了动画的概念以及动画的起源、发展的过程；选用了大量当今最优秀的动画作品，详
尽解析动画片的表现内容和表现形式。第二部分选用一个创作实例，完整详细地展现了二维动画的制
作全过程。第三部分是对动画片美术风格的总结和分析，为学生提供了大量优秀的创作范本。第四部
分用大量实例讲解角色造型设计的目的、依据和角色造型创作的步骤和方法，细分出具体的训练方法
，培养创意和设计中的实际动手能力。第五部分是场景设计基础，包括对场景设计概念和功能的理解
，对场景设计构思方法的介绍，以及对场景设计的表现形式和具体场景设计图的制作方法的介绍，并
提供了针对性很强的练习方法。
《动画设计基础》不管是对经典片例的分析还是用实例来进行流程、创意程序的讲解，都强调创作理
念与新技术的巧妙结合，并努力在艺术鉴赏、审美水平上有所突破。《动画设计基础》图文并茂，为
广大动画学习者提供了有效的实践方法和大量有参考价值的资料。
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《动画设计基础》

书籍目录

第一章 动画概述第一节 动画是什么第二节 动画简史第三节 动画片的表现内容第四节 动画片的表现形
式第二章 动画片的制作流程第一节 二维动画常用工具第二节 二维手绘动化制作流程前期第三节 二维
手绘动化制作流程中期第三节 二维手绘动化制作流程后期第三章 动画片的美术风格第一节 写实风格
第二节 漫画风格第三节 装饰风格第四节 写意风格第五节 抽象符号化风格第四章 动画片的造型设计第
一节 角色造型的目的第二节 角色造型的依据第三节 角色造型的创作步骤和方法第四节 夸张与变形第
五节 角色结构和动态第六节 比例图与转面图第七节 表情图第八节 发型设计第九节 服饰与道具设计第
十节 成长练习第十一节 家族特征第五章 动画片的场景设计第一节 场景设计的概念和功能第二节 场景
设计的构思方法第三节 场景设计的表现形式第四节 场景设计图的制作第五节 场景设计中光影的处理
第六节 场景的分层处理第七节 角色调度与场景结构参考文献后记
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《动画设计基础》

章节摘录

插图：第三节 动画片的表现内容动画片的表现内容可以说包罗万象，讲故事的、抒情的、调侃的、讽
刺的、歌颂的⋯⋯不同国家、不同民族的动画创作者们，都用动画这种艺术形式表达着对世界、对人
生的看法与感慨。鉴于我们学习的要求和实际操作的可能性，我们在本书中主要讨论动画短片的表现
内容和形式。动画短片就是指长度在30分钟之内的单集动画片。我们在各大动画节上看到的短片类作
品，还有动画的MTV、动画形式的广告，网络上的各类个人制作的动画作品，都可以划入短片范畴。
随着电影和动画技术的发展，动画已经进入了“业余作者时代”，那些非专业的创作者也开始用动画
的手法来表达自我，讲述自己的故事。在讲述内容上，除了动画原有的充满幻想和神奇的情节以外，
更多的思考融入到作品来，bl：女n社会的变迁、人物的生存境遇、社会边缘人的生存态势、对政治问
题的反思等成人问题，通过不同的视角和不同的讲述方式，呈现给观众。 (图1-3-1)对于专业学习动画
创作的人来说，进行短片创作是学习动画创作的一个很重要的过程。由于短片的篇幅小，工作量是个
人能够承受的。同时，动画短片在形式上有很大的自由度，给了创作者更广阔的发挥空间。从实际操
作上看，短片由作者从头到尾独立完成，为创作者提供了0一个完整表达的机会，同时对制作流程有
了一个全面的了解。我们就短片的内容作了细分，大体可以分为以下几类，创作者在创作时可以参考
借鉴。
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《动画设计基础》

编辑推荐

《动画设计基础》由武汉大学出版社出版。
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