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《程序设计基础-C语言》

内容概要

《21世纪高职高专规划教材·程序设计基础:C语言》是借助于“中澳职教项目”的重要职教思想编写
的，突出体现了“以学生为中心，以能力为本位”的核心思想。以大量实例为主载，以朴实言简意赅
的理论描述为驱动，以画龙点睛的提示突出重点，以灵活多样的技能习题实现过程考核，较好地实现
了“寓教于乐、寓学于练”的学习效果。
《21世纪高职高专规划教材·程序设计基础:C语言》共分为9章，主要包括C语言概述、C语言程序设
计基础知识、程序设计初步、循环结构程序设计、模块化程序设计、数组、指针、结构体和共用体、
文件。涵盖了C语言程序设计的基础内容，有效地满足了当前高职院校计算机程序设计基础教育的目
的。《21世纪高职高专规划教材·程序设计基础:C语言》每章后均有习题和实训内容，配套辅导书
《C语言程序设计基础习题集》（中国水利水电出版社出版）补充了大量习题和典型习题分析，并配
有大量综合测试试卷和答案，可有效增加学生技能训练项目，达到巩固提高的目的，同时也为应对全
国计算机等级考试二级考试提供练兵场。
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章节摘录

　　第1章　C语言概述　　能力目标　　了解C语言的发展过程　　初步了解C程序的大致框架构成
　　认识到C程序的基本构成单位是函数　　了解C语言和C程序的特点　　掌握C程序的开发过程　
　主要内容　　本章首先介绍C语言出现的历史背景，让读者对C语言的发展过程有大致的了解，然后
通过C程序实例，给读者展示C程序的一般样式和结构，以此来建立读者对C程序的整体印象，并由此
顺理成章地，总结出C程序的特点。最后给出C程序的开发过程和运行环境，在实训中，又以Vc++6.0
环境为实例，对C程序的开发提供了有力支持。　　1.1　C语言出现的历史背景　　计算机产生后，
它最初接受的是由0和1序列组成的指令码，这种指令码序列称为机器语言。用机器语言编写的程序，
计算机能直接理解并执行，且执行效率高，但是由于机器语言不容易被人理解和记忆，带来了许多不
便，所以不易推广。后来又产生了用助记符描述的指令系统，它相对机器语言要容易理解和记忆，这
就是汇编语言。汇编语言与机器语言一样对机器的依赖很强，这也束缚了其发展和应用，能否创造一
种既接近硬件又不依赖机器类型，同时使用灵活、功能强大的高级语言呢?c语言就承担了历史重任，
慢慢发展成长起来了。　　C语言是一种过程化的程序设计语言。它的前身是Martin Richards于20世
纪60年代开发的BCPL语言，这是一种计算机软件人员在开发系统软件时作为记述语言使用的程序语言
。1970年美国贝尔实验室的Ken Thompson和Dennis Ritchie完成了UNIX的初版，与此同时，他们还改写
了由Martin Richards开发的BCPL语言，形成了一种称为8的语言，此后，B语言又进一步被改进和完善
，形成了称之为c的语言，如图1.1所示。
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编辑推荐

　　本书共9章内容。主要包括c语言概述、c语言程序设计基础知识、程序设计初步、循环结构程序设
计、模块化程序设计、数组、指针、结构体和共用体、文件。这些内容是C语言最基本的东西，也是
全国计算机二级（C语言）考试大纲的基本考试内容。学习程序设计一定要多思考（思考解题思路）
、多看例程代码（通过阅读掌握更多的解题及编程方法）、有意识地多写程序代码（可通过课后题目
），多仔细研究程序运行结果。通过这些锻炼，相信你会得到满意的效果！
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