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《J2ME程序设计》

内容概要

本书系统讲述与MIDP相关的手机游戏策划基础及手机游戏与应用程序设计方法，包括手机程序基础
、手机多媒体程序、手机游戏开发等多个方面的内容。全书共分12章，编者力求做到精心设计大纲并
编排全书内容，以手机游戏开发过程为例，手机游戏与应用程序的实际开发过程中需要的相关能力元
素为主线，在介绍美术、音效、策划、程序四大环节的同时，关注各环节之间的配合，为手机游戏与
应用程序开发者和开发团队拟定了一个科学、高效的开发流程。本书讲解通俗易懂；案例典型丰富。
可以使初学者在较短的时间内学会手机游戏与应用程序设计。 本书可作为大专院校、高职高专院校计
算机软件开发等相关专业课程的教材或培训用书，也可供从事移动开发行业的技术人员学习参考。
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