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内容概要

《旅游区景观设计原理》论述了旅游区景观设计的基本原理，内容翔实可靠，结构体系相对完整，符
合学习旅游区景观设计的进程逻辑。全书分为四个论述层次，从旅游景观的基本概念、空间形态特征
及其构筑方法，到各类常见游憩场地和设施的设计，直至植物植被的基本习性和种植方法，层次分明
，文脉清晰，内容全面，既有实践性，又有理论探索性，能使读者全面了解和掌握旅游区景观设计的
基本概念、原理与方法。《旅游区景观设计原理》可作为城市规划、旅游规划、建筑学、风景园林设
计和环境艺术设计等专业在校学生，学习旅游区/游憩地景观设计课程的教材，也可作为在职设计人员
的参考书籍。
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编辑推荐

　　旅游区作为一个复杂而重要的类型，涉及的内容极为丰富，研究难度较大。《旅游区景观设计原
理》引入了旅游区景观设计的基本原理和新问题，包括眺望意义上的景观控制理论、旅游环境中的行
为特征、景观设计工作程序等内容。所论述的基本原理和方法一般也能适用于其他景观类型。
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精彩短评

1、借用风景名胜区的理论吧，其实两者是不同的⋯⋯不过看得出作者还是蛮认真在写这本书的，3.5
颗星——没这个选项⋯⋯
2、拼凑，杂乱，低级
3、试图将很多东西揉进去，反而显得有些杂乱。
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