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《数据结构教程》

前言

　　“数据结构”是计算机及相关专业的一门专业基础课，它主要讨论数据组织方法和典型问题求解
策略，学习本课程需要具备一定的C语言程序设计知识。本书由教育专家和一线教师精心编写，融入
作者多年的教学经验，并结合计算机专业的相关教学大纲，介绍了各种最常用的数据结构，讨论它们
在计算机中的存储结构，以及这些数据结构的操作和实际的算法。　　本书力求在阐明各种数据结构
的内在逻辑关系、存储结构和相关运算的同时，从编程角度出发，分析各种数据结构运算算法的实现
过程，不仅能使读者掌握数据结构涵盖的理论基础知识，更重要的是能使读者得到程序设计的训练和
编程能力的提高。　　本书共分为8章： 第1章是概论部分，讨论数据结构的基本概念和算法描述；
第2章是线性表，讨论线性表的逻辑结构、线性表的顺序存储和链式存储；第3章是栈利队列，讨论栈
和队列的特点及其各种存储结构与基本运算的实现，并给出了相应的应用实例；第4章是串和数组，
讨论串的各种存储结构及其基本运算的实现、数组和稀疏矩阵的各种存储结构及其基本运算的实现；
第5章是树和-叉树，讨论树的定义与表示，二叉树的基本操作和哈夫曼树；第6章是图，讨论图的各种
存储结构和遍历的实现；第7章是查找，讨论了各种常用的查找方法及其实现；第8章是排序，讨论了
各种常用排序的方法及其实现。每章都提供了一定数量的练习题，供读者练习。本书最后是两个附录
，附录A给出r各章练习题的参考答案，附录B给出了本书中C/C++程序的功能索引。　　本书具有很
强的实用性和可读性，概念原理的阐述力求准确、精炼，写作风格上尽量通俗易懂。
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《数据结构教程》

内容概要

《数据结构教程(C语言版)》根据高等院校计算机专业数据结构课程的教学大纲要求，由教育专家和
一线教师精心编写，融入作者多年的教学经验。《数据结构教程(C语言版)》按照课程的授课顺序，
阐述了线性表、栈和队列、串和数组、树和二叉树、图、查找、排序等内容。《数据结构教程(C语言
版)》注重实用性和可读性，对概念原理的阐述准确、精炼、通俗易懂；在介绍数据结构的基本算法时
，不仅介绍了算法思路，更注意程序的实现过程；源程序都经过上机验证，准确无误：每章最后都配
备了大量的练习题，并在附录中给出了详细的参考答案，使学生能够深化对基本概念的理解，提高分
析问题、解决问题的能力。
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书籍目录

第1章 概论1.1 数据结构1.1.1 数据的逻辑结构1.1.2 数据的存储结构1.1.3 数据的运算1.1.4 数据结构和数据
类型1.2 算法和算法分析1.2.1 算法及其特征1.2.2 算法描述1.2.3 算法分析1.3 本章小结练习题1第2章 线性
表2.l 线性表的基本概念2.1.1 线性表的定义2.1.2 线性表的基本运算2 2 线性表的顺序存储结构2.2.1 顺序
表的定义2.2.2 顺序表的基本运算2.2.3 顺序表相关算法的分析2.2.4 顺序表的应用举例2.3 线性表的链式
存储结构2.3.1 单链表2.3.2 循环单链表2.3.3 双链表2.3.4 循环双链表2.4 链表的应用——两个多项式相
加2.4.1 设计多项式存储结构2.4.2 设计多项式基本运算2.4.3 设计多项式相加运算2.4.4 设计主函数2.5 本
章小结练习题2第3章 栈和队列3.1 栈3.1.1 栈的基本概念3.1.2 栈的顺序存储及其基本运算3.1.3 栈的链式
存储及其基本运算3.1.4 栈的应用3.2 队列3.2.1 队列的基本概念3.2.2 队列的顺序存储及其基本运算3.2.3 
队列的链式存储及其基本运算3.2.4 队列的应用3.3 本章小结练习题3第4章 串和数组4.1 串4.1.1 串的定
义4.1.2 串的顺序存储及其基本运算4.1.3 串的链式存储及其基本运算4.2 数组4.2.1 数组的定义4.2.2 数组
存储的排列顺序4.2.3 数组的基本运算4.2.4 特殊矩阵的压缩存储4.3 稀疏矩阵4.3.1 稀疏矩阵的三元组表
示4.3.2 稀疏矩阵的十字链表表示4 4 本章小结练习题4第5章 树和二叉树5.1 树5.1.1 树的定义5.1.2 树的表
求5.1.3 树的基本术语5.1.4 树的存储结构5.2 二叉树5.2.1 二叉树的定义5.2.2 二叉树的性质5.2.3 二叉树的
存储结构5.2.4 递归算法设计方法5 2 5 二叉树的基本运算5.2.6 二叉树的遍历及其应用5.2.7 二叉树的构
造5.2.8 二叉树、树及森林之间的转换5.3 哈夫曼树5.3.1 哈夫曼树的定义5.3.2 哈夫曼树的构造5.3.3 哈夫
曼编码5.4 本章小结练习题5第6章 图第7章 查找第8章 排序附录A 练习题参考答案附录B C/C++程序的
功能索引参考文献
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章节摘录

　　数据的组织形式和表示方式直接关系到计算机对数据的处理效率，因此为了更好地进行程序设计
，有效地利用计算机资源，就需要对计算机程序加工处理的对象进行系统和深入的研究。研究各种数
据的特性及数据之间存在的关系，进而根据实际应用的要求，合理地组织和存储数据，设计出相应的
算法分析方法。　　数据是对客观事物的符号表示，在计算机科学中是指所有能输入到计算机中并被
计算机程序处理的符号的总称，它是计算机程序加工的“原料”。例如，一个班的全部学生记录、a
～z的字母集合、1～1000之间的所有素数等都称为数据。　　数据元素（也称为结点）是数据的基本
单位，在程序中通常作为一个整体进行考虑和处理。有时一个数据元素可以由若干个数据项组成。数
据项是具有独立含义的最小标识单位。如在整数这个集合中，10这个数就可以称为一个数据元素。又
比如在一个数据库（关系数据库）中，一个记录町称为一个数据元素，而这个元素中的某一字段就是
一个数据项。
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编辑推荐

　　《数据结构教程(C语言版)》主要介绍各种最常用的数据结构，从编程角度出发，分析各种数据
结构运算算法的实现过程。　　教育专家和一线教师精心编写，融入作者多年的教学经验。　　结构
清晰，实例丰富．具有很强的操作性和实用性。
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