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内容概要

《AutoCAD 2010机械绘图实例教程》主要内容包括AutoCAD 2010基础知识、绘图环境设置、常用图形
绘制实例、零件图绘制实例、装配图绘制实例、尺寸标注与编辑、块、绘制三维实体和三维图形绘制
实例，每章后都附有相应上机练习题，内容丰富翔实。
《AutoCAD 2010机械绘图实例教程》采用实例为主的编写方法，通过实例掌握绘图命令的使用和基本
绘图方法，相关实例具有很强的实用性、针对性和专业性。
《AutoCAD 2010机械绘图实例教程》可作为高等院校机械类等相关专业的计算机绘图教材，也可作为
其他有关专业师生和工程技术人员计算机绘图培训的教材和参考书。
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书籍目录
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章节摘录

版权页：插图：在AutoCAD中，自动追踪可按指定角度绘制对象，或者绘制与其他对象有特定关系的
对象。自动追踪功能分极轴追踪和对象捕捉追踪两种，是非常有用的辅助绘图工具。极轴追踪是按事
先给定的角度增量来追踪特征点。而对象捕捉追踪则按与对象的某种特定关系来追踪，这种特定的关
系确定了一个未知角度。也就是说，如果事先知道要追踪的方向（角度），则使用极轴追踪；如果事
先不知道具体的追踪方向（角度），但知道与其他对象的某种关系（如相交），则用对象捕捉追踪。
极轴追踪和对象捕捉追踪可以同时使用。在AutoCAD2010中，要设置自动追踪功能选项，可打开“选
项”对话框，在“草图”选项卡的“Auto Track设置”选项区域中进行设置，如图1-84右上部分所示。
其中各选项功能如下。“显示极轴追踪矢量”复选框：设置是否显示极轴追踪的矢量数据。“显示全
屏追踪矢量”复选框：设置是否显示全屏追踪的矢量数据。“显示自动追踪工具提示”复选框：设置
在追踪特征点时是否显示工具栏上的相应按钮的提示文字。可以通过状态栏上的“极轴”或“对象追
踪”按钮打开或关闭自动追踪。
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编辑推荐

《AutoCAD 2010机械绘图实例教程》内容丰富、图文并茂、结构层次清晰。采用中文版软件编写，展
现了软件的强大功能。结合具体实例进行讲解，将重要的知识点嵌入到实例中，使读者可以循序渐进
、随学随用、边看边操作，加深记忆和理解。
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