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《动画编剧》

前言

　　人才是第一生产力，因此，培养动画人才已成为当前发展我国动画产业的首要任务。　　近几年
来，我国动画教育产业发展异常快速，全国已有200多所大专院校开设了动画专业，而且已经有几所独
立的动画学院。教学设施还在不断完善，教学质量也在不断提高，我国动画教育将逐步形成自己的特
色和体系。　　动画是一门独立的又是综合性的学科，它是艺术与科学的高度结合，涵盖面十分广泛
，既包括影视、漫画、游戏的原创和制作等艺术领域；又包括当今高新科技数字技术等多方面的应用
。因此使动画突破了原有的专业界限而形成“泛动画”的全新概念。这就对动画教育提出了更多、更
高、更新的要求，同时也为动画教育的内容开辟了更加广阔的空间。动画不仅仅是为儿童制作的影视
作品，而且可以成为所有观众都喜爱的一种娱乐形式，“全龄动画”已经是目前国际流行的文化现象
动画不仅仅是一门艺术，而且是一种能够广泛应用的现代科技的表现形式，3D动画可以创造一个虚拟
世界；在市场经济条件下，动画不仅仅是艺术和科技综合运用的新兴产业，而且已逐步成为一个世界
性的文化产业，有着丰富和特殊的经济内涵，在管理、经营、开发等各个领域都有很多需要研究的课
题。根据上述动画产业的发展动态，可以想见，动画教育所要面对的知识领域将是相当宽广的。　　
由于过去我国动画产业不甚发达，动画教育也相对滞后，因此亟需加强基础理论的建设。今天，积极
开发编写和出版动画理论著作与动画教材已成为一项非常重要的文化经济并举的综合性工程。近几年
来，动画教程的编著和出版已十分活跃，品种也在逐渐增多，也引进了一些动画教材版本，这对促进
我国动画教育的发展都是十分有益的。　　这次湖北美术出版社出版了《高等院校动画艺术专业教材
》，又是一套内容比较丰富的动画理论著作。它关注了当前各国动画的最新发展，将动画的创作理念
、创作方式和科技手段等方面进行了有机结合，内容包含了动画创作的各个重要组成部分以及各种专
业知识、基础训练、操作技巧和作品分析等。可以达到“培养学生形成一种系统性的、创造性的专业
思维习惯”和“锻炼学生将理论联系实践的动画操作能力”的宗旨。无论对于动画教学工作，还是对
动画专业人士和动画业余爱好者来说，这都是一套很有实用价值的参考丛书。
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《动画编剧》

内容概要

　　《动画编剧》作者专业从事动画剧本工作30余年，曾撰写《阿凡提》、《西游记》、《邋遢大王
奇遇记》、《白雪公主与青蛙王子》、《魔鬼芯片》、《猴子捞月》、《女娲补天》等作品数十部，
根据其剧本拍摄的动画片曾获多个国际动画电影节奖及国家奖。在《动画编剧》中，作者对动画影院
、系列片、实验短片在写作中面临的主要问题，如剧本本性、主题、人物、矛盾冲突、情节、结构、
语言、改编、电影思维等，从理论上作了深入的探讨，并以大量最新中外经典名片作为范例，分析其
中的技巧。特别是提出“大动画”概念，将游戏、动漫和动画艺术，与文学、戏剧、电影、美术等姊
妹艺术放在一起进行比较研究，从而具有更广阔的视野。　　《动画编剧》文字生动，语言深入浅出
，既可作为高等院校动画专业教材，也适合专业动画、动漫编剧，广告策划及游戏制作人员阅读。
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《动画编剧》

作者简介

　　凌纾，上海美术电影制片厂国家一级编剧。从事动画编剧工作30余年。主要作品有《阿凡提》《
西游记》《邋遢大王奇遇记》《白雪公主与青蛙王子》《魔鬼芯片》《猴子捞月》等数十部。根据其
剧本拍摄的动画片曾获多个国际动画电影节奖及国家奖。
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《动画编剧》

书籍目录

前言序第一章 动画剧本的本性第一节 动画片的“一剧之本”第二节 动画剧本的“法无定法”第三节 
动画剧本与流行文化第四节 动画剧本的创造性思维(上)第五节 动画剧本的创造性思维(下)第六节 动画
剧本的美术特性第七节 动画剧本的形式第二章 动画剧本的主题第一节 主题的深刻与独特第二节 主题
的隐蔽、多义与类型化第三章 动画剧本的人物第一节 动画剧本人物的重要性第二节 动画剧本的主角
和配角第三节 动画剧本人物的行为动机第四节 动画剧本如何塑造人物第四章 动画剧本的动作与冲突
第一节 动画剧本的情境与困境第二节 动画剧本的动作与反动作第三节 动画剧本的矛盾冲突第五章 动
画剧本的情节第一节 动画剧本的情节线第二节 动画剧本的细节第三节 动画剧本的情节模式第六章 动
画剧本的结构第一节 什么是动画剧本的结构第二节 动画剧本的“波浪”和节奏第三节 动画剧本的开
端第四节 动画剧本的“发展”和“高潮”第五节 动画剧本的结尾第六节 动画剧本的悬念第七节 动画
剧本结构的其他类型第八节 动画系列片的结构第九节 动画短片的结构第七章 动画剧本的语言第一节 
动画剧本对话的重要性第二节 动画剧本对话的要点第三节 动画剧本的旁白和独白第八章 动画剧本的
改编第一节 动画剧本改编的选材第二节 动画剧本改编的前期准备第三节 动画剧本改编的方法第九章 
动画编剧的电影思维第一节 动画编剧与画面第二节 动画编剧与镜头运动第三节 动画编剧与蒙太奇第
十章 动画编剧应有的其他文艺修养第一节 动画编剧与文学第二节 动画编剧与戏剧、电影和美术后记
彩色图例

Page 5



《动画编剧》

章节摘录

　　另外，还有某些定位给低幼儿童——或者老少咸宜的动画片，也没有冲突。如多次获得国际奖的
水墨动画片《小蝌蚪找妈妈》、《牧笛》。　　尽管如此，我们还是要对未来的动画编剧们讲戏剧冲
突。还要提到亚里斯多德、狄德罗、黑格尔和爱森斯坦。　　因为——　　正如在故事片中，虽然已
有许多剧情不再建筑在矛盾冲突上的杰作，但情节剧电影、商业片仍旧是主体——至少在产量和观众
人数上。动画片的主流也始终是以戏剧性叙事方式为主的情节片。　　也许，从文化品味和审美价值
的角度，大量生产的商业动画片、类型片，价值不如艺术短片。冲突，认识它在剧情动画中的重要性
和作用原理。　　但现实的情况是，动画剧情片吸引着最大多数的观众，而讲究创造性和艺术品位的
短片观众寥寥无几。　　眺望未来，似乎也没有因为观众文化层次的不断提高而有改变的迹象。甚至
恰好相反，由于社会生活变化愈来愈快，竞争更趋激烈，人们在空前紧张劳累的工作之余观看动漫和
动画片时，比以往更希望获得放松、休闲、娱乐，而厌倦深沉、反思和受教。　　塞纳河左岸咖啡馆
依旧鳞次栉比，一个又一个电影新观念继续层出不穷。　　但多数观众还是只为言情大片流泪，只为
恐怖大片惊悚，只为悬念大片吸引，只为科幻大片震撼。　　如果你想顺应现实，写戏剧式结构的动
画剧本，就请好好了解矛盾　　如果你想标新立异，写有创造性的实验动画剧本，也请好好了解矛盾
冲突，看它是如何在动画新概念中被逐步修正、淡化直至隐退。
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《动画编剧》

精彩短评

1、大二的课本
2、非常好的一本书，在这个系列的所有书里面，算得上鹤立鸡群
3、大一的动画鉴赏由凌纾老师给上，觉得是大学里面最幸福的事情之一了。TUT。
4、随便翻了翻，絮絮叨叨就像是写散文一样，还是那句话，想要实用的就放弃国内那些教材吧，都
是评职称用的

Page 7



《动画编剧》

章节试读

1、《动画编剧》的笔记-第1页

        动画编剧剧本网幻都网，这里面的资源丰富，希望大家可以在里面学习交
流-http://www.huanduw.com。供学习参考。
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