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《Pro/ENGINEER WILDFIR》

前言

　　Pro／ENGINEER是美国PTC公司开发的大型CAD／CAMJCAE集成软件，简称为Pro／E，是目前
非常流行的具有单一数据库、参数化、基于特征的三维实体造型软件系统。它提供了实用完整的三维
解决方案，已为世界上许多著名公司所采用，如Boeing、Rolex、Audi、DeU、Nike、HP、Siemens等
。Pro／E在我国的机械制造业和模具制造业应用极广。　　Pro／ENGINEER Wildfire 3.0继承了以往各
版本的优秀功能并作了较大扩展，进一步改进了操作界面，把三维设计技术推向了新的高度。世界上
许多著名的大学和我国很多大专院校的相关专业都开设了利用Pro／E进行三维设计的课程，同时还诞
生了无数的Pro／E培训机构。针对目前Pro／E教材讨论的Pro／E的版本比较陈旧的缺陷，我们编写了
，本教材。　　本书以Pro／ENGINEER Wildfire 3.0中文版作为讨论对象。编者在多年Pro／E教学和实
际设计经验的基础上，充分吸收了PTC公司Pro／ENGINEER Wildfire 3.0全球培训材料的最新信息，以
机械、模具专业的实际应用为出发点，讲授的内容以零件造型——模具设计——数控加工为主线，内
容涵盖了零件造型、零件装配、二维工程图的生成、模具设计和数控加工五大常用功能模块，各功能
模块均以实例操作为主体，简洁实用、通俗易懂，具有极强的可读性和可操作性。
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内容概要

《Pro/ENGINEER Wildfire3.0简明教程》以Pro／ENGINEER Wildfire 3.0中文版为讨论对象，系统地介绍
了零件造型、零件装配、二维工程图的生成、模具设计和数控加工五大常用功能模块。全书共9章，
内容包括Pro／E简介、草图绘制、零件建模常用特征、特征的操作、模型装配、创建二维工程图、高
级应用、模具设计、数控加工。书末附有相关的练习题。
全书立足于基本概念和基础知识的介绍，以实例操作为主体，简洁实用、通俗易懂。
《Pro/ENGINEER Wildfire3.0简明教程》是普通高等院校模具专业和机械类专业的教学用书，也可作为
工程技术人员参考用书。
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建立工程图6.3　视图调整6.4　尺寸标注6.5　创建剖视图、局部放大图和向视图6.5.1　创建剖视图6.5.2
　创建局部放大图6.5.3　创建向视图6.6　综合实例第7章　高级应用7.1　高级实体特征7.1.1　可变剖
面扫描特征7.1.2　螺旋扫描7.2　曲面特征7.2.1　一般曲面创建7.2.2　边界混合曲面创建7.3　曲面的编
辑7.3.1　合并曲面7.3.2　延伸曲面7.3.3　修剪曲面7.3.4　偏移7.3.5　镜像7.3.6　填充7.3.7　曲面的加
厚7.3.8　曲面的实体化7.4　综合实例第8章　模具设计8.1　模具设计简介8.2　创建模具模型8.2.1　新
建模具模型文件8.2.2　创建模具模型8.2.3　设置收缩率8.3　分型面设计8.4　模具的分割与抽取8.4.1　
构造模具元件的体积块8.4.2　抽取模具零件8.5　设计浇注系统8.5.1　模具特征的建立8.5.2　模具型腔
其他特征的建立8.6　浇注件与模具打开8.6.1　浇注件8.6.2　定义模具打开8.7　单分型面模具设计8.7.1
　创建新的文件夹8.7.2　创建一个新的模具文件8.7.3　创建模具模型8.7.4　设置收缩率8.7.5　创建分
型面8.7.6　模具的分割与抽取8.7.7　创建浇注系统8.7.8　产生浇注件8.7.9　定义开模动作8.7.10　最后
形成的动、定模零件8.7.11　保存文件后退出8.8　多分型面模具设计8.8.1　打开文件夹中的模具文
件8.8.2　创建分型面8.8.3　模具的分割与抽取8.8.4　设计浇注系统8.8.5　产生浇注件8.8.6　定义开模方
向8.9　一模多腔模具设计8.9.1　创建模具模型8.9.2　创建模具分型面8.9.3　模具的分割与抽取8.9.4　
创建模具的浇注系统8.9.5　浇注件及打开模具8.10　模具设计变更8.10.1　模具设计变更程序8.10.2　模
具设计变更时分型面的处理8.10.3　模具设计变更示例第9章　数控加工9.1　数控加工基础9.1.1　Pro
／NC概述9.1.2　数控加工操作流程9.1.3　实例9.2　块铣削9.2.1　块铣削加工的基本操作9.2.2　刀具路
径的调整9.3　轮廓铣削9.4　曲面铣削9.5　孔加工9.5.1　孔加工概述9.5.2　钻标准孔9.5.3　钻深孔9.5.4
　盲孔加工9.5.5　埋头孔加工习题
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章节摘录

　　第1章　概述　　1.1　Pro/ENGINEER简介　　Pro/ENGINEER（简称Pro/E）于1988年问世，　目
前已是世界上最普及的三维CAD/CAM/CAE应用软件之一。它功能强大，广泛应用于电子、机械、工
业设计、汽车、航空航天等行业，是一个全方位3D产品开发软件。最新风格、界面更友好的Pro/E
Wildfire3．o更是在继承旧版本优秀功能的基础上，把3D设计技术推到了新的高度。　Pro/E的主要特
征如下所述。　　1）3D实体模型　　3D实体模型将设计概念以最真实的实体模型在计算机上呈现出
来，可随时计算模型的面积、体积、质量、惯性矩等属性，检测和解决模型之间的相互干涉问题，提
高设计效率，降低设计成本，便于设计人员和管理人员之间的交流。　　2）单一数据库及全相关性
　　由3D实体模型可随时产生2D工程图，不论是在3D实体模型还是在2D图形上作尺寸修改，其相关
的3D实体模型或2D图形均会自动修改，同时装配、制造等关联参数也会自动修改，可确保图形的正确
性，避免反复修改耗费时间。　　3）以特征作为数据库的存取单位　　以特征作为数据库存储的单
元，可随时对特征进行修改．　　4）参数化设计　　设计者只需更改参数值，图形立即依照更改的
参数自动变化，实现设计工作的一致性，可避免发生人为更改图纸的疏漏情形。
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