
《C语言程序设计》

图书基本信息

书名：《C语言程序设计》

13位ISBN编号：9787115253071

10位ISBN编号：7115253072

出版时间：2011-7

出版社：人民邮电出版社

页数：280

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《C语言程序设计》

内容概要

本书共分10章，首先简单介绍程序设计基础，然后分别系统地介绍C语言的数据类型与运算符、C语言
的3种程序结构、数组与函数、指针与文件等相关知识。
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