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《Authorware实用教程》

内容概要

《Authorware实用教程(第2版)》为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。为了更有利于教学，
《Authorware实用教程(第2版)》在第1版的基础上，对各章节内容做了适当的修改与增删，增加了计算
机辅助教育、教学相关知识的介绍，并在Authorware 7.0的相关内容与功能介绍及其图标设计的基础上
增加了CSCL及网络教学方面的知识。《Authorware实用教程(第2版)》共分三部分内容。第1～3章为理
论篇，介绍计算机辅助教育、教学及多媒体课件制作的相关知识；第4～11章为基础篇，介
绍Authorware7.0的基本应用知识，包括14种图标的设计及应用实践；第12～15章为提高篇，主要介
绍Authorware 7.0的知识对象、库文件、扩展应用及网络应用等内容。《Authorware实用教程(第2版)》
内容丰富、语言通俗易懂、实用性强，可作为高等院校本、专科教育技术专业或师范类院校相关专业
的教学用书，也可以作为多媒体软件开发人员的自学参考书。
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章节摘录

　　信息时代，信息（知识）成为科技进步和社会经济发展的重要智力资源。传统的工业将为知识密
集型的“高技术工业”所代替，从事信息产业的人比例越来越大。社会价值的增加主要靠知识，劳动
技能主要不是靠体力，而是以智力和知识为基础。不断提高人们的智能，已成为决定生产和经济增长
的关键因素。如何帮助人们以最有效的方式获取知识，不断提高人们的智能，是时代对教育提出的迫
切要求。　　在信息时代，科学技术以前所未有的速度向前发展，其中微电子技术、计算机技术、光
纤通信技术发展尤为迅速。这一方面向人们提出了不断学习新技术的要求，另一方面也向人们提供了
发展教育的新手段。计算机辅助教育就是人们利用计算机这一现代技术解决教学中的许多问题的成功
经验。目前，许多学校配置的计算机，不仅用于训练学生如何使用计算机，而且还将它用于学校教学
和管理，帮助或代替教师的部分教学工作和教学管理工作。由于计算机能够存储和处理信息，工作起
来又不像人那样会产生疲劳，因此将它用于教学，可以发挥其他教学媒体甚至教师无法发挥的作用。
利用计算机进行教学可以克服传统教学中以教师为中心的弊病，做到以学生为中心，根据学生的不同
情况，给予不同的帮助和启发引导，较好地实现因材施教；还能利用游戏和模拟教学模式，培养学生
的竞争意识和创新能力。因此，计算机辅助教育具有很好的发展前景，受到了人们的普遍重视。
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编辑推荐

　　《Authorware实用教程（第2版）》特色：在延续上一版教材成功经验基础上，本版教材吸收了众
多读者的有益反馈。并结合最新的教学实际需求，对各章节内容做了适当调整，大大增强了本版教材
的教学适用性。　　特别增加了计算机辅助教育、教学相关知识的介绍。并在Authorware7．0的相关
内容与功能介绍及其图标设计的基础上增加了CSCL及网络教学方面的知识。
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