
《大学计算机基础教程》

图书基本信息

书名：《大学计算机基础教程》

13位ISBN编号：9787040151138

10位ISBN编号：7040151138

出版时间：2004-8

出版社：高等教育出版社

页数：338

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《大学计算机基础教程》

前言

　　信息技术在飞速发展，大学生的第一门计算机基础课的内容也在不断地更新、变化。对如何编写
出适合大学计算机基础教学的教材，上好大学新生的第一门计算机基础课，各高校都非常重视。根据
教育部计算机基础课程教学指导委员会对高等学校计算机基础核心课程“大学计算机基础”的基本要
求，通过教学中的不断探索与实践，我们确定了本书编写的指导思想和总体结构。　　“大学计算机
基础”是大学计算机基础教学的最基本课程，本书编写的指导思想是：加强计算机系统与网络、程序
设计、网页设计以及数据库技术等方面的基础概念、基本原理和基本方法的介绍；使学生了解信息技
术的发展趋势；熟悉典型的计算机（网络）操作环境，具备使用常用软件处理日常事务的能力；能利
用常用工具处理多媒体数据，初步掌握网页设计与制作的能力；具有数据库应用系统的初步设计与应
用能力；掌握正确的程序设计方法与思路；培养良好的信息素养，能够利用计算机手段进行表达与交
流，利用Internet进行主动学习，为专业学习奠定必要的计算机基础。　　全书共分ll章，分别为：信
息技术与信息化社会，计算机概述，微型计算机硬件，常用操作系统，常用办公软件，网络基础
，Internet及应用，网页设计与制作，常用工具软件，Access2002数据库技术，程序设计基础。　　在
教学内容上，各高校可根据教学学时、学生的程度选取；在教学方法上，基础原理应讲述清楚，知识
性、概念性的内容可指导学生自学，操作性的内容应从实例出发，介绍软件特色、操作步骤和使用方
法，达到举一反三、触类旁通的效果。　　全书由周永恒教授主编，其中第一、第十章由周永恒编写
，第二章由马竹芬编写，第三章由崔燕妮编写，第四章由张国生编写，第五章由李志红编写，第六章
由张黎编写，第七章由张泽华编写，第八章由梁洁编写，第九章由林玲编写，第十一章由吕雅丽、周
永恒编写。杨莹参加编写工作。　　本书的编写得到编者所在学校各级领导的关心和支持，在此表示
深深的感谢！　　由于时间紧迫及编者水平有限，书中难免有不足和疏漏之处，欢迎读者给予批评指
正！
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内容概要

《大学计算机基础教程》是根据教育部计算机基础课程教学指导委员会对高等学校计算机基础核心课
程“大学计算机基础”的基本要求编写的。全书共分11章，分别为：信息技术与信息化社会，计算机
概述，微型计算机硬件，常用操作系统，常用办公软件，网络基础，Internet及应用，网页设计与制作
，常用工具软件，Access 2002数据库技术，程序设计基础。《大学计算机基础教程》除具有内容丰富
、层次清楚、通俗易懂、实用性强的特色之外，加强了在知识性、基本原理和基本方法上的介绍，并
做到“三新”，即体系新、内容新、方法新，并配有电子教案。
《大学计算机基础教程》可作为高等院校各专业计算机公共课的教材，也可作为大专、职高、各类培
训班的计算机教材和计算机自学者的参考书。
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章节摘录

　　4.对国家主权和利益的冲击　　信息社会中信息技术已成为构成国家实力的重要战略武器。掌握
最先进的信息技术的国家在世界舞台上处于有利的支配地位。在信息社会中维系国家安全不仅要靠先
进而强大的军事力量，对数据库的占用和在核心信息技术上的领先与控制同样成为国家实力和国家安
全的重要部分。如果失去了对信息资源的支配和控制，就等于对国家安全构成了威胁。因此维护国家
主权和利益从军事领域扩展到信息领域。同时，国和国之间的信息差距问题，造成了“马太效应”，
即信息技术基础好的国家发展更快，信息技术基础弱的国家发展更慢。这使得国与国之间信息资源的
分布、流通和获取极端不平衡。　　另外，信息社会的发展还带来电子犯罪问题、信息经济利益分配
问题、个人隐私问题和人际交流问题等。　　1.3.3信息社会与信息素质　　在信息社会中，信息技术
的应用已遍及到我们的工作、学习和生活等各个角落，它给人们传统的交往方式、思维方式、工作方
式、生活方式以及学习方式等带来了强烈的冲击和震撼，人类的生活正在经历前所未有的巨大的变化
。　　信息技术的发展及其对社会各个领域的广泛渗透一方面已经成为新世纪人类不断前进的巨大推
动力，另一方面也使社会面临着新的挑战。各种传统行业知识更新加快，各种高新技术产业包括信息
产业，对从业人员知识结构有更高的要求。因此，信息素质已成为21世纪人才素质的基本要素之一。
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编辑推荐

　　《大学计算机基础教程》编写的指导思想是：加强计算机系统与网络、程序设计、网页设计以及
数据库技术等方面的基础概念、基本原理和基本方法的介绍；使学生了解信息技术的发展趋势；熟悉
典型的计算机（网络）操作环境，具备使用常用软件处理日常事务的能力；能利用常用工具处理多媒
体数据，初步掌握网页设计与制作的能力；具有数据库应用系统的初步设计与应用能力；掌握正确的
程序设计方法与思路；培养良好的信息素养，能够利用计算机手段进行表达与交流，利用Internet进行
主动学习，为专业学习奠定必要的计算机基础。
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