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内容概要

　　《21世纪高等学校数字媒体艺术专业规划教材：多媒体艺术设计实训教程》贯穿了技术性、应用
性和示范性，根据多媒体艺术设计专业人才需求分析和职业岗位定位分析，突出学生创意与设计能力
并重的特点，实施项目案例驱动，通过网页设计、数字媒体、虚拟现实三大篇章的12个案例进行讲解
，使学生较快地掌握本专业岗位核心知识，了解专业动态前沿，实现与行业的零距离接触。　　《21
世纪高等学校数字媒体艺术专业规划教材：多媒体艺术设计实训教程》可作为多媒体艺术设计相关专
业的实训教材、高职高专类“双证”考试的教辅材料、全国计算机软件考试——多媒体应用设计师考
试的案例分析指导教材，对于高职高专院校多媒体艺术设计相关专业师生、参加“双证”考试和多媒
体应用设计师考试的考生，以及文化创意产业多媒体艺术设计方面的从业人员具有一定的指导、参考
、借鉴和实用价值。
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书籍目录

第1篇 网页设计 1.1 软件准备 1.2 小型商务网站的设计与制作 项目一 Newsletter  项目二 Blog  项目三 a
website for small business  1.3 动态网站的设计与制作 项目四 Online Booking Form 项目五 Online Shopping
Cart 1.4 学生作品 1.5 双证融通训练试题 1.6 本篇总结 第2篇 数字媒体 2.1 软件准备 2.2 二维平面设计 项
目六 数码摄影 项目七 海报设计 项目八 书籍封面 2.3 三维数字设计 项目九 三维文字 项目十 三维数字
建模 2.4 四维数字影像 项目十一 影视编辑 2.5 学生作品 2.6 双证融通训练试题 2.7 本篇总结 第3篇 虚拟
现实 3.1 软件准备 3.2 虚拟校园漫步 项目十二 虚拟校园 3.3 学生作品 3.4 双证融通训练试题 3.5本篇总结 
附录A 多媒体应用设计师考试大纲（2010年版本）  参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   网站图片的设计包括LOGO的设计、横幅Banner的设计、网页背景图片的设计及一
些小图片的设计等，主要的图片格式有JPEG、GIF和PNG等。另外，网站的动画设计也为网站增加了
活力和动感，可以设计一些GIF动画和Flash动画。 在网站的首页设计上，要尽力做到明示信息，即通
过网站可以了解到哪些信息，如导航条的合理组织等。 网站的首页采用“T”形结构或者“三”形结
构，分上部、左下部、右下部和底部，页面左上侧的GIF动画为LOGO。LOGO右侧顶部放了一个静态
的Banner图片。通过首页顶部的导航条对网站内容进行了合理的组织，共分为4个栏目，这些栏目构成
了一级栏目，一级栏目下还设有二级栏目。 首页页面的左侧主要是为用户提供网站链接。上方是一些
图文信息，下方给出Coffee产品的列表和超链接，该部分主要通过图片来完成，使用“交换图像”行
为来设置鼠标经过图像时显示不同的图片，即鼠标移到图片上是一张图像，鼠标移出图片又是一张图
像。 首页页面的右下部是主体版块区，主要给出了一些简介，整体设计使整个页面保持平衡。最下方
是版权信息部分。 为了使整个网站风格统一、制作快捷，在此使用模板技术来快速生成网站。 3.网站
外观效果图设计 在做好网站设计制作的需求分析和网站规划之后，对要设计制作的网页已经心中有数
了。这时要使用图像处理软件Adobe Photoshop进行网站的外观设计，做出该网站外观，然后导出JPEG
格式的图片。 接着对导出的JPEG图片进行切片处理。这里的切片处理，主要是为了方便网站的布局操
作。切片处理时，推荐使用网页三剑客软件之一的Macromedia Fireworks软件。使用Fireworks软件将已
经制作好的网站外观效果图打开，使用其中的“切片”工具，为效果图做好各个切片，并且保存各切
片为JPEG格式，以备后期设计制作使用。 4.网站模板建设 网站是由多个规范、整齐、风格统一的网页
组成的。为了保持网站中网页的风格统一，需要在每个网页中制作一些相同的内容，如导航条
、LOGO及各种图片等，因此，网站设计制作前需要花费大量的时间和精力投入到重复性的工作上。
为了能减轻网页设计制作人员的工作量，并且能快速地生成网页，使用模板和库的功能来实现网页的
制作。 1）创建Dreamweaver新站点 实际上，站点的创建与管理是每次开始设计制作前必须要做的。养
成一个良好的工作流程习惯对后期的职业成长具有促进作用。首先建立站点目录，打开资源管理器，
在非系统盘（即D盘、E盘等）上建立站点文件夹Coffee house，并在Coffee house中创建一个存放图片
的文件夹images，创建一个存放CSS的文件夹style，创建一个存放模板的文件夹template。接着，将制作
网站的图片素材一次性全部复制到images文件夹中。
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编辑推荐

《21世纪高等学校数字媒体艺术专业规划教材:多媒体艺术设计实训教程》可作为多媒体艺术设计相关
专业的实训教材、高职高专类“双证”考试的教辅材料、全国计算机软件考试——多媒体应用设计师
考试的案例分析指导教材，对于高职高专院校多媒体艺术设计相关专业师生、参加“双证”考试和多
媒体应用设计师考试的考生，以及文化创意产业多媒体艺术设计方面的从业人员具有一定的指导、参
考、借鉴和实用价值。
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精彩短评

1、多媒体艺术设计的好书案例讲授 挺好的
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