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内容概要

《Visual FoxPro程序设计实用教程》共分为10章，分别介绍了数据库系统及VisualFoxPro的基本概念、
项目管理器及其操作、数据表的基本操作、数据库的设计与操作、程序设计基础、面向对象程序设计
、表单的建立与使用、结构化查询语言(SQL)、查询与视图、报表设计、菜单设计、应用程序的生成
和发布等，并配有丰富的例题、习题。《Visual FoxPro程序设计实用教程》不仅给出了系统设计步骤
和源代码，而且突出介绍了各部分的设计思路、实现目标和设计流程，力求使读者抓住本质，迅速掌
握使用VisualFoxPro开发管理信息系统的相关知识与技术。
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书籍目录
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模型的基本概念1.1.4　关系运算1.1.5　实体模型1.2　VisualJ FoxPm 6.O及其界面1.2.1 VisualFoxPro 6.0概
述1.2.2 VisualFoxPro 6.0的启动与退出1.2.3 Visual FoxPro 6.0系统的主窗口1.3　项目管理器1.3.1 【项目管
理器】窗口的组成1.3.2　建立项目文件1.3.3　使用项目管理器管理项目文件1.3.4　操作【项目管理器
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表3.1.1　数据库的基本操作3.1.2　数据表的基本概念3.1.3　数据表结构的建立3.1.4　数据表结构的操
作3.1.5　数据表记录的操作3.2　数据表的索引与筛选3.2.1　建立索引3.2.2　筛选记录3.3　Visual F0xPr0
中的命令操作3.3.1　VisualFoxPro命令操作的基本概念3.3.2　数据库、数据表的操作命令3.3.3　表记录
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查询4.3.3 操作功能　⋯⋯第5章　Visual FoxPro程序设计基础第6章　表单第7章　菜单与工具栏第8章
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章节摘录

　　第1章　Visual FoxPro基础知识　　1.1 数据库基础概念　　数据库管理技术是信息科学的重要组成
部分。随着商品经济的发展、科学技术的进步和激烈的市场竞争，社会信息量倍增，决策难度也随之
加大，使得计算机处理的数据量不断增加。于是数据库管理系统便应运而生，从而也促进了信息科学
的发展。下面我们从数据库基础概念开始介绍。　　1.1.1 数据库相关知识　　1.数据、信息　　①数
据（data）：是对客观事物特征所进行的一种抽象化、符号化的表示。通俗地讲，凡是能被计算机接
受，并能被计算机处理的数字、字符、图形、声音、图像等统称为数据。数据所反映的事物属性是它
的内容，而符号是它的形式。　　②信息（information）：是客观事物属性的反映。它所反映的是关
于某一客观系统中某一事物的某一方面属性或某一时刻的表现形式。通俗地讲，信息是经过加工处理
并对人类客观行为产生影响的数据表现形式。也可以说，信息是有一定含义的并经过加工处理，能够
提供决策性依据的数据。　　2.数据处理　　所谓数据处理实际上就是利用计算机对各种类型的数据
进行处理。它包括对数据的采集、整理、存储、分类、排序、检索、维护、加工、统计和传输等一系
列操作过程。数据处理的目的是从大量的、原始的数据中获得我们所需要的资料并提取有用的数据成
分，作为行为和决策的依据。
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