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《设计素描》

前言

　　目前，在我国1200多所综合性高职院校中，有将近700余所开设了艺术设计类专业。艺术设计专业
已经成为继计算机、经济管理类专业之后的第三大类高职专业。但是，通过调研分析，从中不难看出
，由于高职院校办学历史短，缺乏必要的办学经验和软硬件基础，高职艺术设计专业在教学思路、课
程设置和教材建设等诸多方面尚存在某些有待进一步深入探讨和解决的实际问题。为了更好地适应高
职教育的办学特色，改变高职艺术设计专业的现状，解决专业建设中存在的难题，我们认为编写一套
适合高职艺术设计专业的教材是有必要的。这样可使艺术设计专业更加合理规范，促其良性有序发展
。面对教学中较为突出的若干问题，我们编撰了这套《新视觉·高等艺术职业教育艺术设计教材》，
仅供大家参考。　　此套教材是基于《教育部2006年16号文件》精神而策划编撰完成的。在16号文件
中明确指出：“高职院校教学内容应以岗位技术需要的能力为本位，课程设置重在使学生掌握较强的
基础技能和岗位职业技能”。本教材以此为宗旨，着重理论、实践、应用三方面内容相结合，历时一
年多时间编撰完成，是一套对应当代高职艺术设计专业教学的实用型基础教材。　　本套教材以注重
高职院校艺术设计专业的学生就业为导向，在行业专家的指导下努力把握设计理论与设计技能以及岗
位应用之间的关系，对岗位职业要求与岗前从业技能进行了分析。教材在教学观念、教学内容、课程
课时安排等方面始终贯穿知识性、创造性和服务性三个目标，以实际教学任务为出发点，以课程设置
内容要求为导向，以项目设计流程为步骤，以提高学生岗位技能为目的，全面提升教师的教学质量和
学生的学习效果。每本教材以模块为单元，包含了基础理论评析、岗位技能剖析、实践项目解析、经
典作品赏析等教学内容，力求针对性和适用性。在教材编撰中，注重把握学生的认知特点，采用逐级
深入与流程递进的教学模式来实施教学，通过情景互动、仿真模拟、案例分析等教学方式来组织教学
，倡导学生在模块化课程中学会设计的技巧，培养学生掌握较强的基础技能和岗位职业技能。　　本
套教材在编撰的过程中得到了学院领导及主管部门领导的大力支持与协助，同时，也得到多位行业专
家、教授的帮助，以及全系教师的积极响应与通力合作，使该套教材能得以顺利付梓，值此之际，由
衷地向大家表示感谢！　　此套教材尚且存在许多不足之处，在此望能得到各位同仁的批评指正，不
胜感谢！
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《设计素描》

内容概要

《设计素描》以模块为单元，包含了基础理论评析、岗位技能剖析、实践项目解析、经典作品赏析等
教学内容，力求针对性和适用性。在教材编撰中，注重把握学生的认知特点，采用逐级深入与流程递
进的教学模式来实施教学，通过情景互动、仿真模拟、案例分析等教学方式来组织教学，倡导学生在
模块化课程中学会设计的技巧，培养学生掌握较强的基础技能和岗位职业技能。
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书籍目录

模块一 具象造型一、基础理论（一）基本造型因素（二）基本表现形式二、实践训练项目1：结构分
析与表现（一）实践内容（二）目的与要求（三）实践方式项目2：全因素表现（一）实践内容（二
）目的与要求（三）实践方式模块二 抽象构成一、基础理论（一）形式法则（二）构成方式（三）构
成形式（四）形式语言二、实践训练项目1：点线面构成（一）实践内容（二）目的与要求（三）实
践方式项目2：黑白配置（一）实践内容（二）目的与要求（三）实践方式项目3：肌理组织（一）实
践内容（二）目的与要求（三）实践方式模块三 意象表现一、基础理论（一）形式语言（二）表现形
式二、实践训练项目1：意象构成（一）实践内容（二）目的与要求（三）实践方式项目2：形态构想
（一）实践内容（二）目的与要求（三）实践方式模块四 作品赏析一、具象素描作品赏析二、抽象素
描作品赏析三、意象素描作品赏析
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《设计素描》

章节摘录

　　3肌理的构成　　众多的物质材料各具自身特性所形成的多彩多姿的肌理美感，这为我们提供了
取之不尽的表现素材。在作品中恰当地运用肌理构成对比可以加强形象的造型感，能够丰富视觉感受
与画面效果，从而增强作品的生动性与感染力。　　肌理构成是运用各种材料、工具媒介进行综合造
型表现的造型样式。它是由材料媒介的物质视觉特性与形式构成方式相结合而产生的一种特殊构成形
式，是一种重要的视觉表现要素与形式语言。　　肌理的构成以丰富的材质材料为物质基础，将具有
不同质地、不同表面纹理的材料之间的有机组合所形成的富有意味的纹理结构，按形式构成原理，进
行画面的组织与构筑，创造出一种新的视觉形态。肌理构成同时能够把使用各种不同特性的绘画工具
与媒介、运用各种不同的作画技巧与手法在画面形成的痕迹作为构成因素，制作出丰富多彩的Jj几理
效果，形成画面肌理不同形式的构成。　　以下是肌理在画面的组织与构造中所涉及的相关问题。　
　肌理的形态特征：肌理具有“小、多、广”的形态特征。只有小的立体物群才能组成肌理：另一方
面。小的立体物只有在数量众多的情形下才能形成肌理。小而多的个体形态只有在广泛的面积上进行
布置才能形成肌理。　　肌理的形态类型：有偶然肌理形态、几何肌理形态、有机肌理形态等。偶然
肌理形态是不可重复的、不可再现的、偶发性的肌理形态。几何肌理形态是完全可以复制的规则肌理
形态，可以不断重复。有机肌理形态既不像偶然形态自由又不像几何形态规则，是一种自然形成的肌
理形态。　　肌理的组织形式：物象表面的材料质地、纹理结构和明暗变化是肌理视觉形象的主要形
式因素。肌理的组织应强调形态变化、明暗对比、触感差异。
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