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内容概要

《Authorware多媒体技术教程》首先介绍多媒体技术的基本理论和多媒体素材的采集制作方法，然后
从基础入手，通过大量的实例练习，全面系统地介绍Authorware中各种图标的功能和应用，详细说明
如何在多媒体作品中引入图像、声音、动画等素材，如何实现转场特效、路径动画、分支控制和交互
控制，介绍Authorware中变量和函数的使用、知识对象的概念、库的使用以及程序的调试、发布和优
化方法。通过《Authorware多媒体技术教程》的学习，读者可以轻松掌握多媒体的基本知识和应用方
法。
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章节摘录

　　第1章 多媒体技术基本知识　　随着住处技术的发展，传统的住处处理方式和表现手段已经难以
适应社会的需要。20世纪90年代以来，世界向着住处化社会发展的速度明显加快，而多媒体技术的应
用在这一发展过程中发挥了极其重要的作用。多媒体改善了人类住处的交流，为媒体的集成和信息的
传播提供了丰富的手段。多媒体技术的应用已经渗透到社会生活的方方面面，成为未来计算机技术应
用和发展的一个主要方向。
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