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《现代微机原理与接口技术》

前言

　　微机原理与接口技术是计算机科学与技术专业的专业课程，也是自动控制、通信和电子技术等专
业的必修课程。随着计算机技术的迅猛发展，微型计算机已成为工业控制、数据采集和系统控制等各
个领域不可缺少的重要工具，微机接口技术也成为工业控制、数据采集等非常重要的方面。本书根据
现代微机的应用情况，从微机硬件和软件接口两个方面对微机原理与接口技术进行了介绍。

Page 2



《现代微机原理与接口技术》

内容概要

《现代微机原理与接口技术》是计算机科学与技术专业的专业课程，也是自动控制、通信等专业的必
修课程，是计算机应用的一个重要方面。《现代微机原理与接口技术》根据当前微型计算机的应用情
况，从微机的硬件接口和软件接口两个方面对微机原理与接口技术进行了介绍；选用了在微机应用中
具有典型代表的实例，并给出了Turbo C语言的接口控制和中断处理程序实例，以及Windows环境下的
接口控制方法。
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章节摘录

　　第1章 现代微机系统结构原理　　电子计算机是一种能够自动、高速、精确地进行信息处理的电
子设备。自1946年第一台计算机问世以来，经历了电子管（1956年）、晶体管（1964年）、集成电路
（1965）年和大规模集成电路（1970年）4个时代，从21世纪80年以开始已研究完成了使用超大规模集
成电路的第五代电子计算机。
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