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《多媒体应用与合成》

内容概要

江蓉秋主编的《多媒体应用与合成》是根据中等职业学校计算机专业学生学习多媒体应用技术的实际
需求来编写的，旨在帮助读者较好地掌握各种多媒体技术，独立完成多媒体应用系统的设计和制作。
《多媒体应用与合成》分为7章：多媒体应用概述、文字与文本、图形与图像、平面与三维动画、视
频素材的采集与处理、音频素材的采集与处理、方正奥思多媒体合成。重点介绍视频和音频素材的采
集与处理、方正奥思多媒体合成等内容。
    本书适用于中等职业学校计算机类相关专业的教学，也可供其他多媒体技术培训参考。
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