
《Combustion 4.0影像处理案》

图书基本信息

书名：《Combustion 4.0影像处理案例教程》

13位ISBN编号：9787508464237

10位ISBN编号：7508464230

出版时间：2009-4

出版社：水利水电出版社

作者：任佳馨,程刚

页数：174

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《Combustion 4.0影像处理案》

内容概要

《Combustion 4.0影像处理案例教程》是combustion 4．O的基础实例教程。本教材注重对实际操作能
力的培养，采用案例教学方式，使用通俗的语言，贴近实际应用的实例，深入浅出地讲述
了combustion软件的强大功能。《Combustion 4.0影像处理案例教程》内容包括软件的入门操作，2D
、3D合成功能，遮罩的使用，色彩校正，抠像的设置，特效的应用及强大的粒子功能等。
《Combustion 4.0影像处理案例教程》内容丰富，语言生动，讲解细致。
《Combustion 4.0影像处理案例教程》采用任务驱动的方式，用多个具体实例对各项功能进行单独或是
综合的讲解。尤其是第5章综合实训中的实例是出自一个3G影片中的实际应用范例，相信读者读完
《Combustion 4.0影像处理案例教程》以后，不仅能熟练地操作Combustion软件，同时也能得到很多实
践经验。
《Combustion 4.0影像处理案例教程》可作为各职业技术学校动漫、影视后期制作课程的教材，也可作
为各培训机构动漫、影视后期制作方面的入门提高用书。
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章节摘录

　　第1章　初识Combustion 4.0　　1.3　Combustion的主要合成功能　　作为一个PC平台上重量级的
合成软件，Combustion提供了从图层基础合成、动画、变形、特效、音频、绘画、粒子效果到片段合
成等全方位的合成工具，Combustion 4.0除了对合成工具进行了全方位的扩充，还提供了G—Buffer产生
、胶囊及Discl·eet等基于SGI工作站级软件的菱形键控等强大工具。将许多以前只在SGl工作站上才有
的制作功能移植到PC上，不但制作手段和制作过程同SGI工作站完全相同，且可以同高档工作站共享
制作参数，使用户可在桌面平台上制作高档的视觉效果。　　1.3.1 2D、3D合成　　（20mbtlstion的合
成范围非常广，能够在各种视频格式下工作，支持从分辨率为3656×2664像素的cineon电影格式到普通
的分辨率为720×576像素的PAL制电视格式，以及720／30p和1080／24p两种高清晰HDTV格式等。　
　2D合成支持当前主流图像格式，能够完整保留Adobe Photoshop和Adobe Illustrator。文件中的分层信
息和矢量数据。　　3D合成模式中的视频、图像、绘画、粒子等所有的图层都被认为是三维空间中的
一个三维平面，它们可以在x、Y、z空间内做旋转、位移、缩放等三维变换运动。Combtlstion还内置
了各种用来构造三维场景的要素：可指定多种属性的摄像机：不受数量限制的各类型光源（包括泛光
灯、远光灯、聚光灯）。在Combustion中，不仅摄像机视野是真实的，运用光线跟踪技术产生的阴影
、反射、环境光、漫反射、高光泛光也都是真实的，如图1.2和图1.3所示。
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