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《Autodesk 3ds Max 201》

前言

Autodesk公司是世界领先的设计和数字内容创建资源提供商之一，其产品被广泛应用于建筑设计、土
地资源开发、生产、公用设施、通信、媒体和娱乐等行业。Autodesk公司始创于1982年，致力于为用
户提供设计软件、Internet门户服务、无线开发平台和顶点应用。拥有超过700万用户的Autodesk公司，
是专为工程、设计领域，电影、广播和多媒体领域提供软件和服务的全球顶尖企业之一。随着中国文
化创意产业的崛起，中国在三维动画、影视特效、工业设计以及建筑设计等领域获得了广阔的发展空
间，在市场急需大量具备优秀创意和设计水平的人才的同时，设计人员也迫切地感受到了提高自身创
意及设计水平的重要性。为了充分利用Autodesk品牌价值及其软件中所包含的先进设计理念
，Autodesk公司在中国开展了Autodesk系列软件产品的认证考试及培训活动。一、关于ATC
（Authorized Training Center）培训认证计划Autodesk认证是Autodesk唯一承认，只有在Autodesk授权培
训中心接受培训并通过专项考试的人员才能获得的认证。通过该认证考试后考试者将获得Autodesk公
司授予的专业认证证书。专业认证也将会为考试者的就业提供一条便捷的通道。原Autodesk认证考试
的课程围绕Autodesk公司的产品分为4大类，分别为AutoCAD、机械制造行业三维产品Autodesk
Inventor、基础设施行业三维产品Autodesk Civil 3D以及建筑行业三维产品Autodesk Revit。自2006年2月1
日起，Autodesk全球宣布原Discreet授权培训中心（DTC）和原Alias授权培训中心（ATC或MTC）并
入Autodesk ATC项目。Autodeskr卢国区ATC M&E项目（3ds Max／Maya／Combustion）也自2006年11
月1日起正式对外发布。二、关于Autodesk认证考试和认证证书新发布的Autodesk媒体与娱乐（M&E）
全球化认证考试是专为各院校的在校学生以及相关行业设计人员实施的应用和专业技术水平考试。它
的指导思想是既要有利于媒体与娱乐（M&E）等领域对专业设计人才的需求，也要有利于促进院校中
各类课程教学质量的提高。通过考试的考生均可以获得由Autodesk公司签发的全球通行的认证证书，
并可同时进入Autodesk的人才库。Autodesk M&E传媒娱乐培训及认证体系如下。
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《Autodesk 3ds Max 201》

内容概要

《Autodesk 3ds Max 2010标准培训教材2》是Autodesk 3ds Max动画工程师（Ⅱ级）认证的标准配套教材
，在创作过程中，《Autodesk 3ds Max 2010标准培训教材2》严格按照认证考试大纲进行编写。
《Autodesk 3ds Max 2010标准培训教材2》注重实际操作技能的培养，采用实例教学方式，由浅入深地
讲解了使用3ds Max软件进行三维动画制作的操作方法及制作流程。其中包括3ds Max的基本操作、建
模、材质、灯光等三维创作的基础知识，以及高级灯光渲染、基本动画技术、环境效果、粒子系统和
动力学等创作技巧。精心设计的案例灵活有趣，步骤条理清晰。本套Autodesk授权培训中心（ATC）
标准培训教材由Autodesk公司与火星时代（www.hxsd.com）联合编写，集标准性、权威性、实践性、
适用性于一体。由国内动画界教育专家王琦亲任主编，聚业内具有多年教育和创作经验的资深专业人
士倾力打造，内容和考试大纲丝丝入扣的同时又不失灵活性。全书内容丰富，语言生动详实，是学习
三维动画创作不可多得的教材。《Autodesk 3ds Max 2010标准培训教材2》可作为应试学习用书，也可
作为3ds Max爱好者的自学用书。

  点击链接进入新版：  Autodesk授权培训中心(ATC)推荐教材:Autodesk 3ds Max 2012标准培训教材2
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《Autodesk 3ds Max 201》

书籍目录

第1章　ds Max高级操作功能  1.1　知识重点　  1.2　要点详解　　　1.2.1　文件与场景管理　　　1.2.2
　高级配置——自定义用户界面　　　1.2.3　［工具］面板　　　1.2.4　ds Max 2010中新增的高级功
能　　1.3　应用案例——机器人　　1.4　本章小结　　1.5　参考习题　第2章　ds Max NURBS建模系
统　2.1　知识重点　　2.2　要点详解　　　2.2.1　NURBS建模简介　　　2.2.2　NURBS基本元素　　
　2.2.3　NURBS对象的通用参数　　　2.2.4　NURBS精度控制　　　2.2.5　曲线参数　　　2.2.6　曲
面参数　　2.3　应用案例　　　2.3.1　台灯　　　2.3.2　茶壶　　　2.3.3　测试材质的小模型　　2.4
　本章小结　　2.5　参考习题　第3章　ds Max高级材质贴图与渲染　3.1　知识重点　　3.2　要点详
解　　　3.2.1　［无光/投影］材质　　　3.2.2　［建筑］材质　　　3.2.3　Ink’n Paint［卡通材质］
　　　3.2.4　［UVW展开］的用法　　　3.2.5　材质动画　　　3.2.6　渲染到纹理(烘焙贴图)　　
　3.2.7　法线贴图　　　3.2.8　［combustion］贴图　　　3.2.9　全景导出器　　　3.2.10　打印大小
向导　　　3.2.11　Render Elements［渲染元素］　　　3.2.12　批处理渲染　　　3.2.13　网络渲染　
　3.3　应用案例　　　3.3.1　［烘焙］贴图　　　3.3.2　［法线凹凸］贴图　　　3.3.3　
［combustion］贴图　　　3.3.4　UVW展开——游戏武器篇　　　3.3.5　UVW展开——游戏角色篇　
　3.4　本章小结　　3.5　参考习题　第4章　ds Max mental ray高级渲染技术第5章　ds Max 高级动画
技术第6章　ds Max Character Studio角色动画系统第7章　ds Max Particle Flow粒子流系统第8章　ds Max
Hair and Fur毛发制作系统第9章　ds Max Cloth布料系统第10章　ds Max编程技术
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《Autodesk 3ds Max 201》

章节摘录

插图：分析：[虫漆颜色混合]控制两个材质的混合程度，值为0时，[虫漆材质]不起作用。随着参数设
置的提高，[虫漆材质]颜色融合到[基本材质]中的程度将越高。这个参数可以设置为1000000，并且可
以对它设置动画，不过太高的值没有什么实际意义。5.设置其他球体的材质按照制作蓝球材质的方法
，分别制作出黄球和红球的材质，一三者材质大体相同，只有漫反射颜色不同，如图4.124所示。6.添
加灯光步骤01：在视图中创建一盏目标聚光灯，调节灯光位置。设置[倍增]值为0.6，在[修改]面板中
勾选[阴影]参数组下的[启用]复选框，默认阴影类型为[阴影贴图]，在[阴影参数]卷展栏中设置[密度]
值为0.55，在[高级效果]卷展栏中，取消[高光反射]的勾选，如图4.125所示。步骤02：在视图中创建一
盏泛光灯，调节灯光参数位置。在[修改]面板中勾选[阴影]参数组下的[启用]复选框，默认阴影类型
为[阴影贴图]，设置[倍增]值为0.25，在[阴影参数]卷展栏中设置[密度]值为0.112，在[高级效果]卷展
栏中，取消[高光反射]的勾选，如图4.125所示。
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《Autodesk 3ds Max 201》

编辑推荐

《Autodesk 3ds Max 2010标准培训教材2》：Autodesk一直致力于用户的创意实现，是世界领先的设计
和数字内容创建资源提供商。拥有超过700万用户的Autodesk是向工程及设计领域、电影、广播以及多
媒体领域提供软件和服务的全球顶尖企业。随着中国文化创意产业的崛起，中国的三维动画、影视特
效、工业设计以及建筑设计等领域获得了广阔的发展空间，也让设计人员迫切地感受到提高自身创意
、设计水平的重要性。市场也急需大量有着良好创意思路和设计水平的人才。为了充分利用Autodesk
品牌价值和其软件中所包含的先进设计思想，Autodesk在中国开展了Autodesk系列软件产品的认证考
试，考试通过后可以获得由Autodesk公司签发的全球通行的认证证书。Autodesk授权培训中心
（Authorized Training center）简称ATC，是唯一获得Autodesk公司授权的、能对用户及其合作伙伴提供
正规化和专业化技术培训的独立培训机构。ATC是Autodesk公司和用户之间进行技术传输的重要纽带
。ATC系列标准培训教材和辅导资料完全依据Autodesk各种软件产品的官方技术标准开发而成，因此
对各软件产品提供了准确、完全的讲解，是软件用户掌握技术、获得Autodesk权威认证的标准化教材
。
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《Autodesk 3ds Max 201》

精彩短评

1、挺不错的 适合初学者看
2、我在新华书店买的上册，在这买的下册，比较可以看出，一套书同一厂家印刷，印刷质量完全是
两码事，我认为你这买的是盗版，万幸光盘还可以放，就是有一个章节的没有。
3、只能说是入门中的入门，但是解释的比较详细，可是学起来比较吃力，个人感觉，还不如《动画
师生存手册》，讲点黄金法则，比起死板的教科书要强的多
4、书讲的很细致，但是印刷质量值得考究
5、是本好书,很全面,值得拥有
6、学有所得，值得收藏
7、内容全面，附赠光盘的教学浅显易懂。学习后长进不小。另加本书精美纸张和外观，第一感受就
非常不错。
8、不错，适合我用
9、很有指导意义。一直是我所想的。
10、书很不错，快递也很快。。
11、关盘里的都是示例，感觉没有max9的关盘好
12、入门不错的选择，书中实例多多练习
13、书还没看，但是因为是买了上册，感觉上册不错，所以也连着买了这本下册，推荐下。
14、很不错书,看完了。
15、买书只为买光盘
16、Autodesk
ds Max 2010标准培训教材II（附光盘）这个商品不错！
17、选择性看随书视频教程。展 UV、mental ray、蒙皮骨骼角色动画、PF、MAXScript 等基础。
18、非常适合初学者学习，使用
19、和I一样。一点用也没有。浪费银子。整书好像在讲名词解释一样。以后买书都记得看看书本身再
在网上订购了。不过说实话亚马逊网服务还是非常到位的。
20、内容太点到为止了，不够我看的
21、授权的书，还是讲软件的，不是十分全面。一些老技术，没啥创新的。。适合刚刚学完教材1的。
。
22、书还可以，500多页，图文并茂
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