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内容概要

Macromedia公司所推出的网页三剑客软件，以其强大的网页设计、动画制作和图像处理功能，已经成
为网页设计和网站建设非常重要的工具。本书对网页设计中的具体操作按难易程序进行讲解，在理论
的学习过程中，以实例的练习形式使读者快速入门上手，从而快速掌握网页设计的方法技巧。 
    本书可作为中等职业技术学校、各类电脑培训学校的教材用书，也可作为参加计算机领域相关职业
资格考试的教材和自学用书。
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