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内容概要

《C 语言程序设计案例教程》采用任务驱动方式进行讲解,以程序实例为主导，将知识点融入实例，以
实例带动知识点的学习。在按实例进行讲解时，充分注意保证知识的相对完整性和系统性，通过学习
实例掌握软件的操作方法和操作技巧。全书共分11章，具有较大的知识信息量，从程序设计的基础知
识、流程控制到最后的文件操作与图形绘制，通过近80个实例的分析讲解，再利用100余道习题的练习
与巩固，由浅至深，层层引导，让学生能够快速掌握C语言，提高编程能力。程序实例有详细的讲解
，容易看懂、便于教学。《C 语言程序设计案例教程》内容丰富、结构清晰、图文并茂，易于教学与
个人自学。
《C 语言程序设计案例教程》可以作为高等学校本科非计算机专业、专科计算机专业的教材，还可作
为初学者的自学用书。
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精彩短评

1、这本是是老师推荐的，买来坐为参考的。但这上面介绍的一些都是在中文版本下操作的。不过有
些东西讲的还是很详细的。
2、客服出了什么事呢我的货怎么成了退货了呢，，到底是怎么回事啊，我这边有事要用啊，你们能
不能给我个解析啊。给我发个油件啊tsyking@163.com我的电话我写错了我最近要出去度假了，，你们
给我写油件就可以了，，谢谢你们啊！！！！中间出了点什么事啊怎么我一直都没有看到货呢我还能
不能买啊，，，
3、帮别人买的。满分吧，当当的书向来不错
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