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《大学计算机基础》

内容概要

本书主要内容包括计算机文化、信息与编码、计算机硬件基础、程序设计初步、操作系统基础、数据
库应用基础、网络技术基础、多媒体基础、计算机安全等。
　　本书组织结构合理、内容新颖、实践性强，重点强调基础知识，又突出实用性。本书应用实例丰
富，有习题，有电子教案、网络课件、试题库等，适合教学，可作为高等学校非计算机专业一年级本
科生教材，也可作为有关后续课程的教学参考书。
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