
《动漫素描基础》

图书基本信息

书名：《动漫素描基础》

13位ISBN编号：9787532268009

10位ISBN编号：7532268004

出版时间：2010-6

出版社：上海人民美术出版社

页数：152

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《动漫素描基础》

内容概要

《动漫素描基础(附盘)》内容简介：十几年前，动漫对我们大部分编辑来说，还是很陌生的。但是，
从概念发展为初具规模的新兴产业。其发展速度之快超出我们的想象，以至今天动漫的影响在我们的
生活中随处可见。尤其是青少年，动漫及衍生产品很大程度上影响着他们的生活，既丰富了他们的精
神世界，又改变着他们的生活形态，从某种意义上来说甚至会影响他们一生，就如我们这一代人当年
深受连环画的影响一样。
动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程产生的经济效益吸引了越来越多投资者
的眼光，也成为新一轮经济发展的增长点。社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业
院系，多家出版社相继推出相关的教材及教辅。我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒
有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，策划出版了《高等院校动漫教材》。我们广泛聘请国
内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划和撰写工作，对书
稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。教材推向市场后取得了
预期的效果。
如今，这套教材经过修订后重版。修订目标也很明确：根据动漫专业教育的现状及未来发展的趋势，
除了修订已有的理论类、基础类、设计类、创作类等教材外，还特别增加了游戏类教材，使本套教材
更充实、更系统、更具权威性。
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书籍目录

前言序论第一章：静物类素描　第一单元 　 静物素描基础  　写实素描  　线性素描  　平面意象素描  
　微观素描　第二单元 　 玩具形态的素描  　玩具的创意表现  　玩具与空间的练习第二章：人物肖像
类素描　第一单元 　 肖像写实素描  　真人头像与头骨、肌肉解剖进行同位理解与把握  　以同一模特
不同角度的正侧变化进行观察比较  　以同一模特不同视点的俯仰关系进行观察比较  　人物肖像的写
生与表现  　男子半身着衣（带手）的写生与表现  　中青年女子半身着衣（带手）的写生与表现　第
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物速写与慢写  　静态人物单体速写  　静态人物组合速写  　人物组合以及场景速写  　人体速写  　连
贯动作速写与慢写第三章：风景类素描　第一单元  　风景类基础  　树的素描  　建筑素描  　室内场
景素描  　风景素描附图
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《动漫素描基础》

章节摘录

第一章：静物类素描　　第一单元　　第三周　线性素描人类在最早表达思想和创造艺术时，就学会
了用线作为刻画、传达信息的手段。如在法国南部发现的旧石器时代的拉斯科斯洞穴壁画，就说明了
早期人类对形象的线性感知。素描作为造型艺术的基础，在西方从文艺复兴开始就空前发展，并趋于
完善。这个时期涌现出来的艺术大师如达·芬奇、米开朗基罗、丢勒等都是“从线入手”来塑造形体
。19世纪更是把线性素描发展到了极致。20世纪初产生的各种现代艺术流派，虽然艺术风格不同，但
在素描中都是以线条为最基本的造型手段，并通过线条建立一种有理性的秩序、有规律的意识，这些
都可以从塞尚、马蒂斯、毕加索等大师的作品中看到。在课堂上运用线条表现对象，实际上是将“具
象”解构的一个过程，是需要我们突破前阶段写实素描的逻辑框架，在物体的有机质感和结构特征中
找到图形结构。这种对物象形体结构分析能力的训练，能让学生了解物象形体结构内在形式的规律。
例如生活中我们经常可以看到潜在的“线”。性结构物体，这个时候就需要对形体结构具有自觉关注
和图形意识，从自然观察中，从物体的“线”性的生长和运动中，主动对物体进行线条“切割”的把
握。线条也是视觉形式最基本的语言，实际上真实三维空间的物体在直观上并没有呈现线条，也就是
不存在纯粹的线条。所以用线性表现物体实际上是需要学生对物质的一种高度概括。它也是源于个体
对于形体的认知，需要个体具有归纳与概括能力，通过线条的方式观察和表现自然对象的结构特征。
进而达到对图形意象的认识。利用基本水平、垂直、倾斜、折转、放射、交叉、汇聚与流动等各种线
条去表现复杂静物的各种线性形态，从具象的物体外轮廓以及内在结构抽取线条建构于画面之中。在
素描练习中，我们要有意识地观察、分析物象的内在结构关系，以获得对物象形体结构完整的认识和
把握，培养对物象形体变化规律的深刻洞察能力。　　⋯⋯
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编辑推荐

《动漫素描基础(附光盘1张)》包括：静物类素描、人物肖像类素描、风景类素描。素描自远古人类的
涂鸦、生产和生活用品纹饰中就出现了，它是人类情绪和自我认识最为直观的表达方式。这种人类通
过描绘图像来传递信息的方法一直流传至今，在时代的不断演进中，其手法和技术也在不断地改进。
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精彩短评

1、作为课本还是可以的，关键是没人教，书上内容太简略而且不是那种二次元类型的动漫素描⋯⋯
唉，买错了
2、给外甥女买的，里面的光盘就是送的，质量太次，呵呵~别的没看
3、大致看了一下，没有网上说的那么好
4、课堂习作充数，光盘内容简直不谈了
5、内容一般，适合有一定基础
6、第一次接触动漫素描，感觉好素描相差不多。书很讲究学习的流程，很实用。
7、本书不适合初学者，若有基础可以考虑。
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