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《计算机图形学》

内容概要

《计算机图形学》系统地介绍了计算机图形学的有关原理、算法及实现，其主要内容包括：计算机图
形硬件、基本图形的生成、图形几何变换、曲线和曲面造型、几何造型、基本的图形运算、典型的隐
藏线与隐藏面的消除算法、生成真实感图形的相关技术。《计算机图形学》可作为大专院校本科生、
研究生学习计算机图形学的教材，也可作为从事CAD和计算机图形学技术研究的广大科技人员的参考
书。
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《计算机图形学》

书籍目录

前言第一章 计算机图形学简介 第一节 计算机图形学 第二节 计算机图形学的起源 第三节 计算机图形
学的应用及发展动向 第四节 图形系统的硬件 第五节 计算机图形标准 习题第二章 图形基元的显示 第
一节 直线扫描转换算法 第二节 圆的扫描转换算法 第三节 区域填充 习题第三章 图形变换 第一节 变换
的数学基础 第二节 二维图形变换 第三节 二维视见变换 第四节 三维图形变换 第五节 投影 第六节 裁剪 
习题第四章 曲线和曲面 第一节 曲线和曲面表示的基础知识 第二节 Hermite多项式 第三节 Coons曲面 
第四节 Bezier曲线和曲面 第五节 B样条曲线和曲面 习题第五章 图形运算 第一节 线段的交点计算 第二
节 多边形表面的交线计算 第三节 平面中的凸壳算法 第四节 包含与重叠 第五节 简单多边形的三角剖
分 习题第六章 形体的表示及其数据结构 第一节 二维形体的表示 第二节 三维几何模型 第三节 分形 习
题第七章 消除隐藏线和隐藏面的算法 第一节 线面比较法消除隐藏线 第二节 曲面隐藏线消除的浮动水
平线算法 第三节 深度排序算法 第四节 画家算法 第五节 Z--缓冲算法 第六节 扫描线算法 第七节 区域
分割算法 第八节 BSP树算法 第九节 八叉树算法 第十节 光线投射算法 习题第八章 真实感图形的绘制 
第一节 漫反射及具体光源的照明 第二节 多边形网的明暗处理 第三节 阴影 第四节 纹理 第五节 整体光
照明模型 第六节 光线跟踪 第七节 加速光线跟踪算法 第八节 辐射度方法 第九节 色彩模型 习题参考文
献
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《计算机图形学》

编辑推荐

　  其它版本请见：《计算机图形学（第2版）》
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《计算机图形学》

精彩短评

1、内容安排混乱，条理不清，没有循序渐进的引导，排版上也没突出重点，实在是一本乏味的书
2、书的内容还可以，但是不够详细
3、内容浅而残缺，倒是不少错误。如果不是被逼无奈，还是选点别的好图形学教材研读吧。
4、纯粹科普性质的书。学校的图形学有点搞笑的，考试的很多内容是在考背诵和概念，无聊且无用
。
5、挺不错的这是我们的教材
6、正在自学中 特意过来给个差评 这书不是写给人看的
7、典型中国老师编的死板教材，而且有错误和各种疏漏。引发不了对该门学科的兴趣，没有办法用
它自学。不过，基于中国现实，作为教材还行吧。
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