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内容概要

《Java实用编程技术》在介绍Java编程的相关知识基础上，以许多实例演示了Java编程技术的内容，特
别是Java线程、网络编程以及数据库等编程技术。由浅入深，阐述详尽。
《Java实用编程技术》在选择编排内容时注重实用性，强调实践技能的提高，同时也注重系统性、科
学性和学习性。《Java实用编程技术》重点突出，层次分明，理论联系实际，用典型的案例来演示Java
编程技术的魅力，有利于培养工程应用及编程能力，可以作为高等学校计算机软件及应用、电子信息
工程、通信工程、软件工程等相关专业的本科生教材，也可以供广大Java软件工程师学习参考。
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编辑推荐

　　本书主要针对Java编程的初中级读者，特别适用于高校本科生的教学。从最基础的数据类型、表
达式、语句讲起，引导读者进入面向对象的编程环节中，特别是中间贯穿了线程技术、网络技术、数
据库技术等方面的编程知识，最后结合一个具体的实例来进行应用编程的总结。

Page 7



《Java实用编程技术》

精彩短评

1、书不错，但是有一本封面有个窟窿，还好不影响使用
2、快速入手 但是有很多小错误。对于新手是致命的

Page 8



《Java实用编程技术》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 9


