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《C++程序设计》

前言

　　C++语言是一种使用非常广泛的计算机编程语言。它支持过程化程序设计、面向对象程序设计和
泛型程序设计等多种程序设计风格。另外，C++语言虽然从C语言发展而来，但它并不依赖C语言，我
们可以完全不学C语言，而直接学习C++语言，C++语言可以作为程序设计的入门语言。　　C++语
言的发展大概可以分为三个阶段： 第一阶段从20世纪80年代到1995年。这一阶段C++语言基本上是传
统类型上的面向对象语言，并且凭借着接近C语言的效率，在工业界使用的开发语言中占据了相当大
的份额。第二阶段从1995年到2000年。这一阶段由于标准模板库（Standard Template Library,STL）和后
来的Boost等程序库的出现，泛型程序设计在C++中占据了越来越多的比重。当然，同时由于Java、C#
等语言的出现和硬件价格的大规模下降，C++受到了一定的冲击。第三阶段从2000年至今。由于
以Loki、MPL等程序库为代表的产生式编程和模板元编程的出现，C++出现了发展历史上的又一个新
高峰，这些新技术的出现以及和原有技术的融合，使C++已经成为当今主流程序设计语言中最复杂的
一员。　　我们目前所用的相当多数软件都是用C++语言编写的。主流的三种操作系统Windows
、Linux和UNIX的内核都是用C语言和汇编语言编写的，上层高级特性是用C++语言编写的。“魔兽世
界”、CS等几乎所有的网络游戏以及百度搜索引擎都是用C++语言编写的。C++语言的优势及魅力不
言而喻。　　本书编者综合了教学及软件设计经验，使得本书既具有较强的理论性，又具有较强的实
用性。本书编写的目的就是希望读者能够编写出规范的、稳定的程序。它不仅仅是一本纯粹的C++语
言的语法书，书中很多语法是通过实例引出的，使读者可以在有趣、高效的应用中领悟枯燥的语法。
为了巩固其中灵活、难解的语法知识，每章都有配套习题。另外，为了让读者能够写出规范的程序，
配套有编程基本规范的内容； 为了让读者能够写出稳定的程序，配套有程序调试基本方法的内容。看
似内容庞大，但本书的可读性强，每个核心内容力求言简意赅，尽量用应用实例来进行解说。总的来
说，本书信息量大，综合面广，实用性强，可读性好，在同类教材中有很鲜明的特色。　　全书共分
为24章。其中，前20章是本书的主体，第1~第9章以面向过程为基础介绍C++的基本语法和数据类型，
第10~第20章介绍面向对象知识以及C++面向对象的程序设计特征和方法，这些章节都附有习题，部分
章节还附有应用实例。本书的最后4章介绍了使用C++程序设计必备的其他知识，第21章介绍
了Microsoft公司推出的Visual C++集成开发环境。Visual C++集成开发环境提供了建立控制台应用程序
的方法，为学习和掌握C++语言提供了非常好的开发环境，同时，它又很好地利用了C++语言，并提
供了大量的MFC（Microsoft Foundation Class）基础类库、应用程序向导和“可视化”的资源编辑器，
这为程序员快速而高效地开发出Windows应用程序提供了方便。考虑到将本书作为“Windows编程”
课程的参考书，第22章介绍了怎样基于MFC开发Windows应用程序。为了做到知识的全面性和实用性
，第23章介绍了编程的基本规范，第24章介绍了调试程序的基本方法。　　本书内容全面，不仅适合
于教学，也适合于用Visual C++开发Windows应用程序的用户参考。如果作为教材，建议将第23章、
第24章在恰当的时候穿插在前面章节讲解。　　本书由叶焕倬主编，向华丽策划，向华丽、吴良霞、
周晓华、程传慧和鲁敏等老师参与了初稿的编写。全书由叶焕倬统稿，叶焕倬、屈振新、鲁敏、胡雨
林审稿，高芳、何玉凝参与了校对，张露露和鲁敏参与了排版和统一格式的工作。清华大学出版社的
员工为本书的完成付出了大量的劳动，在此特致谢意。　　由于编者水平有限，书中不当、错误之处
在所难免，敬请读者批评指正。
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《C++程序设计》

内容概要

《C++程序设计》以程序设计的初学者为主要对象，系统地介绍了C++程序设计语言的特性，既有面
向过程的知识，又有面向对象的内容。《C++程序设计》除备有习题供读者练习外，还专设章节讲
解Visual C++集成开发环境、MFC编程、编程规范和调试技巧，对读者熟练掌握和正确使用C++有很
好的帮助。《C++程序设计》可以作为计算机相关专业程序设计语言课程的教材，也可以供其他理工
科专业的程序设计课程使用，还可以满足C++自学者的需要。
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《C++程序设计》

书籍目录

第1章 C++程序的基本组成第2章 C++的数据类型、运算符和表达式第3章 数据的输入与输出第4章 C++
的控制语句第5章 数组及其使用第6章 函数第7章 指针第8章 引用第9章 结构体、公用体和枚举第10章 
从面向过程的程序设计到面向对象的程序设计第11章 类与对象第12章 构造函数与析构函数第13章 继承
与派生第14章 虚函数与多态性第15章 静态成员第16章 友元函数与友元类第17章 堆对象和对象数组
第18章 运算符的重载第19章 模板与使用第20章 文件及其操作第21章 Visual C++集成开发环境第22章 基
于MFC开发Windows应用程序第23章 编程基本规范第24章 程序调试的基本方法参考文献
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《C++程序设计》

章节摘录

　　在设置函数的默认参数值时要注意如下问题。　　（1）当函数既有声明又有定义时，不能再在
函数定义中指定默认参数。　　（2）当一个函数中有多个默认参数时，则形参分布中，默认参数应
从右到左逐渐定义。　　在调用函数时，系统按从左到右的顺序将实参与形参结合，当实参的数目不
足时，系统将按同样的顺序用声明或定义中的默认值来补齐所缺少的参数。　　6.7 内联函数　　在函
数调用与返回的过程中，需要付出一定的时间与空间代价用于处理现场。当函数较小，又反复使用时
，处理现场的开销会急剧增大。若把函数嵌人函数调用处，便可以大大提高运行速度，节省开销。内
联函数就可以自动实现这一功能。内联函数不是在调用时发生控制转移，而是在编译时将函数体嵌入
在每一个调用语句处。　　语法形式：　　inline类型说明符被调函数名（含类型说明的形参表）{函
数体）　　注意：　　（1）内联函数体内一般不能有循环语句和switch语句。　　（2）内联函数的定
义必须出现在第一次被调用之前，不能按先声明内联函数原型，再调用、再定义的次序使用。

Page 5



《C++程序设计》

精彩短评

1、终于在这找到这本书了，很好
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