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内容概要

《3dsmax/vray 超写实室内效果图表现技法》为21世纪高等学校规划教材。《3dsmax/vray 超写实室内效
果图表现技法》从写实的角度出发，以一套完整的别墅设计方案，系统地介绍了应用3dsMax软件
和V-Ray渲染器制作超写实效果图的方法和技巧。书中详细介绍了效果图制作的基本原理和基本流程
，V-Ray渲染器的所有命令和应用方法，并通过五个成套方案的效果图制作介绍各种空间类型、不同
时间和氛围的实战技法。《3dsmax/vray 超写实室内效果图表现技法》附赠一张CD学习光盘，内含书
中涉及的素材案例文件。《3dsmax/vray 超写实室内效果图表现技法》注重与商业需要相结合，做到真
正与市场需要接轨。《3dsmax/vray 超写实室内效果图表现技法》适合作为本专科室内设计和环境艺术
设计专业学生的学习用书，同时也可作为培训教材。
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章节摘录

版权页：插图：室内设计前期准备1.1 效果图制作基本原理制作效果图的过程其实也是一个设计的过程
，对于设计者而言，制作效果图可以有很多种技法。不管采用何种技法，设计思路都必须贯穿在效果
图制作的全过程。但是效果图制作也不等同于设计，效果图的制作是有其固有的特性的。本章就效果
图制作的一些规律性内容进行阐述，让读者对效果图制作流程有个更为理性的认识。一、设计布局，
重在取舍对于设计师而言，需要将室内空间各个面及物品的摆设一一在施工图中详细地表现出来，但
在制作商业性效果图时，则没有必要。制作效果图是为了表现室内主要空间的效果，也就是说大多数
情况下，效果图只需要表现空间中最为精彩的部分。制作效果图的第一步就是要确定需要重点表现哪
些空间，甚至需要具体到表现该空间的哪个面。所以制作效果图首先要清楚设计中的亮点和精彩之处
是什么，然后围绕这些亮点和精彩之处来进行表现。制作效果图还需要注意，在表现的空间中可以看
到的物体才需要被制作出来，而并不需要将该空间的所有物体都制作出来。简单地说就是看得到的才
制作，在效果图中不可见的则不制作。一方面是因为没有必要，另外一方面也可以减少模型的面数，
加快制作的速度。二、合理地搭配色彩一般情况下，效果图都是彩色效果的，这就牵涉到一个色彩搭
配的问题。不同的颜色有不同的象征，可以给人不同的感受。下面以几种常见的颜色简单举例说明各
种颜色的特性。1.红色（1）象征：热情，积极，突出。（2）感受：可使人感觉热情洋溢，积极向上
，活泼好动。（3）缺点：主观性强，不安定。（4）搭配色：粉红色，橙色，金色，紫色。2.黄色（1
）象征：扩张，明亮，温暖。（2）感受：可使人感觉空间扩大，温暖，愉快，活泼。（3）缺点：不
稳重，对比性强。（4）搭配色：绿色，蓝色，橙色，紫色。
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编辑推荐

《3dsmax/vray 超写实室内效果图表现技法》是21世纪高等学校规划教材。
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