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《多媒体技术与应用》

前言

　　计算机作为现代信息技术的核心，正在对人类社会的发展产生难以估量的深远影响。它带动了全
世界的第三次技术革命，对人类征服自然、改造自然、创造有效的社会财富起着基石和栋梁的作用。
学会使用计算机，已成为一个现代人必须具备的文化素质，成为衡量人们知识与能力必不可少的重要
条件。学习和掌握计算机这个智能工具，会使自己变得更加聪明，使工作更为有效，更能发挥创造性
。　　随着电子信息技术的飞速发展，特别是在多媒体开发与数字图像处理领域，新技术、新潮流不
断涌现。在各类高等学校，多媒体开发技术和数字图像处理技术已经逐渐成为继计算机应用基础之后
必须要掌握的热门技术。　　新世纪对高素质人才的需求，使大学计算机课程也面临新的机遇和挑战
，首先是来自社会和就业市场对人才“知识能力素质”要求的挑战，其次是计算机和相关领域技术及
应用快速发展带来的冲击。在这样的大背景下，大学计算机课程在“基础技术应用”方面呈现出层次
性、通用性和专业需求多样化的特点。　　中国水利水电出版社多年来对计算机教材的出版颇为关注
，最近又以其敏锐的眼光和雄伟的魄力，怀着为计算机教学做出贡献的责任感，遵循国内各高等学校
关于计算机教育的理念和教学基本要求，2006年在全国范围内邀请计算机教学一线的教师适时推出了
“2l世纪高等学校精品教材——多媒体技术及数字图像处理系列”。该系列教材的作者都是高校中从
事计算机教学的一线教师，这些教材都是有关高校的“教改优质课程”和“精品课程”，体现了作者
对课程和教学的探索与创新。　　“多媒体技术及数字图像处理系列”在知识结构方面力求覆盖计算
机多媒体技术、多媒体软件开发技术、数字图像处理技术和动画处理技术四个领域，内容强调概念性
基础、技术与方法基础、应用技能三个层次。　　本系列教材努力在以下几个方面做出特色：　　
（1）体现课程内容的基础性和系统性，基本概念、基本技术与方法的讲解力求准确明晰。　　（2）
内容能够激发学生的学习兴趣，通俗易懂，理论联系实际，每一门课程都要使学生真正学到有用的知
识和技术。　　（3）保证教材内容的先进性，特别是对于技术性、应用性的内容更是如此。　　（4
）重视教学资源的建设，每门课程都提供多媒体教学课件，并针对重点教材建设课程学习网站。
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内容概要

《多媒体技术与应用-Photoshop、Authorware、Flash版》是根据高等学校新时期人才培养中对“多媒体
技术与应用”的具体要求，从设计、开发和应用的角度，以循序渐进的方式，由浅入深地综合讲述了
多媒体理论和应用的关键技术。
《多媒体技术与应用-Photoshop、Authorware、Flash版》的主要内容有：多媒体概念及其相关技术、声
音和图像的获取与制作、动画和视频的获取与制作、CAI设计基础、Photoshop图像处理技术、Flash动
画制作、Authorware多媒体制作技术等。书中语言精炼，实例丰富，具有系统、实用、通俗的特点。
在编写方法上注重学生基本技能和创新能力的培养，突出实用性。对应于每一个知识点的讲授，作者
都精心设计了相应的综合举例，方便读者灵活、准确、全面地掌握所学知识。书中引用了作者亲身实
践的大量实例，还介绍了一些相关专业和领域的技能、技巧。《多媒体技术与应用-Photoshop
、Authorware、Flash版》配有多媒体教学课件和课程辅导网站，建设有12个相差资源库，可以方便教
师教学和学生学习。
《多媒体技术与应用-Photoshop、Authorware、Flash版》可作为普通高等院校“多媒体技术与应用”课
程的教学用书，也可作为各类计算机操作人员的工具书。
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章节摘录

　　各选项含义如下：　　1）羽化半径：设置选区轮廓的自然程度，输入的值越小设置的选区就越
精确。　　2）消除锯齿：对选区的轮廓进行消除锯齿处理。　　3）新选区：与原选区没有关系，将
选择路径转换成新的选区。　　4）添加到选区：在原选区上添加新的选区。　　5）从选区中减区：
在原选区上删除新的选区。　　6）与选区交叉：只将原选区与新选区重叠的部分设置成选区。如果
没有重叠，就没有选区。　　4．将选区转换成路径　　可将图像窗口上显示的选区转换成路径使用
。如果以此方法保存路径，在制作过程中，可以随时再显示出选区，因此该功能非常实用。将选区转
换成路径的时候，生成的路径轮廓是由“建立工作路径”对话框中设置的容差值来确定其精确度的。
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