
《青少年信息学奥林匹克竞赛初级规范》

图书基本信息

书名：《青少年信息学奥林匹克竞赛初级规范教程》

13位ISBN编号：9787302124993

10位ISBN编号：730212499X

出版时间：2006-4

出版社：清华大学出版社

作者：滕伟

页数：340

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《青少年信息学奥林匹克竞赛初级规范》

内容概要

《青少年信息学奥林匹克竞赛初级规范教程》内容丰富并肯有体系性，讲解详细清晰，程序风格严谨
规范。　　《青少年信息学奥林匹克竞赛初级规范教程》适用于初学程序设计或初学信息学奥林匹克
竞赛的中小学生自学同，也可作为信息学奥林匹克竞赛的基础培训教材。
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作者简介

滕伟　毕业于天津师范大学计算机与信息工程学，学士学位。　　
    中国科协信息学奥林匹克竞赛培训讲师，全国优秀青少年科技辅导员，现任教一天津南开中学。　
　
　　从事青少年信息奥林匹克精英教育和管理十六年，所培养优秀选手获得：　　
　　世界大学生程序设计竞赛
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编辑推荐

　　实践操作性强：本书编著者全部来自于青少年信息奥林匹克赛教育和管理一线，经验丰富，成绩
卓著。本书的出版对于从事信息学竞赛活动的选手教师都有极大的参考价值。　　重视建立编程思想
：信息学奥赛的核心内容是程序设计，而编程思想的建立是程序设计的核心，青少年选手必须在打基
础的阶段初步建立编程思想。　　强化编程习惯培养：优秀的程序设计者应具备沉静、严谨、高效等
诸多良好的编程习惯，本教程把习惯的培养贯彻于教学的全过程。
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精彩短评

1、送人的，对方满意度很高
2、每课内容不多，分了课时，我们可以借鉴一下，
可是，为什么我买了一本以后就没货了呢
3、我信息学启蒙的书
4、Pascal学了一段~ 几近疯狂.
5、我居然还读过这么一本书。。。高中的时候我说我校信息技术课学pascal，结果被某人鄙视道
“pascal老得牙都没了啊”。。。
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