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《Visual Basic程序设计》

内容概要

《Visual Basic程序设计》采用项目化“任务驱动式”教学设计方法，根据高职教育的特点，将visual
basic程序设计知识的教学贯穿于项目化实训任务之中。《visual basic程序设计》分为10个项目近40个任
务，分属程序入门、程序结构、人机交互界面编程、文件操作和数据库操作五大知识模块，涉
及visualbasic6.0编程入门、界面设计、控件应用、事件、菜单设计、对话框设计、程序调试与错误处理
、结构化查询语言sql、数据库编程、图形和多媒体应用以及msdn应用等基本知识和技能。10个项目的
实训成果分别是10个软件，由简入繁，学习者将在编者的引导下，逐步掌握visual basic程序设计的基本
工作流程，体验软件开发的过程，培养解决实际问题的能力。
《Visual Basic程序设计》编排了全新的内容，遵循了高职教育的基本规律，能培养学生的职业技能。
《Visual Basic程序设计》适合职业院校计算机及相关专业作为培养学生软件编程技能的入门教材；书
中的项目软件进行拓展完善后都有一定的实用价值，因此也可作为编程爱好者的参考用书。
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书籍目录

《visual basic程序设计》 项目1 文本编辑程序设计 　任务1.1 必备知识与理论 　　1.1.1 vb 6.0基础开发环
境简介 　　1.1.2 vb 6.0的启动与退出 　　1.1.3 vb 6.0的基础开发环境 　　1.1.4 可视化编程的概念 　
　1.1.5 工程管理 　　1.1.6 vb 6.0出错处理 　　1.1.7 msdn的使用 　任务1.2 简单文本编辑器设计 　任
务1.3 文本编辑器的完善 项目2 &ldquo;打地鼠&rdquo;游戏编程 　任务2.1 必备知识与理论 　　2.1.1 vb
数据类型与常量 　　2.1.2 vb变量及作用域 　　2.1.3 vb的保留字 　　2.1.4 vb程序调试 　任务2.2
&ldquo;打地鼠&rdquo;主程序编程 　　2.2.1 任务情景描述 　　2.2.2 设计思路 　　2.2.3 实训内容 　任
务2.3 &ldquo;打地鼠&rdquo;游戏的完善 　任务2.4 为&ldquo;打地鼠&rdquo;游戏添加背景音乐 项目3 简
易计算器 　任务3.1 必备知识与理论 　　3.1.1 vb运算符和表达式 　　3.1.2 vb程序控制结构 　任务3.2 
简易计算器的编程 　任务3.3 简易计算器的完善 项目4 身份证信息分析处理软件编程 　任务4.1 必备知
识与理论 　　4.1.1 vb函数及调用方法 　　4.1.2 vb过程及调用 　　4.1.3 内部函数 　　4.1.4 数组与控件
数组 　　4.1.5 vb基本控件&mdash;&mdash;列表框 　　4.1.6 vb基本控件&mdash;&mdash;组合框 　
　4.1.7 vb排序算法 　　4.1.8 函数(过程)的递归调用 　任务4.2 身份证号码有效性检验程序编程 　任
务4.3 身份证号码有效性检验程序的人机交互界面优化 　任务4.4 身份证信息分析处理软件编程 项目5 
看图软件制作 　任务5.1 必备知识与理论 　　5.1.1 vb菜单编辑 　　5.1.2 vb文件操作控件 　　5.1.3 滚动
条控件 　　5.1.4 vb图片控件支持的图形文件 　任务5.2 看图软件编程 　任务5.3 带缩放功能的看图软件
编程 项目6 拼图游戏开发 　任务6.1 必备知识与理论 　　6.1.1 vb控件拖放操作 　　6.1.2 键盘相关编程
知识 　　6.1.3 鼠标相关编程知识 　任务6.2 拼图游戏主界面及相关程序设计 　任务6.3 拼图游戏软件
的拓展编程 项目7 简单成绩管理系统编程 　任务7.1 必备知识与理论 　　7.1.1 目录和文件操作语句 　
　7.1.2 传统的i／o语句和函数 　任务7.2 简单成绩管理系统软件设计 　任务7.3 采用随机文件的学生成
绩管理系统编程设计 　任务7.4 学生成绩管理系统打印功能编程设计 项目8 文字编辑软件编程制作 　
任务8.1 必备知识与理论 　　8.1.1 richtextbox控件 　　8.1.2 图像列表控件、工具栏控件和状态栏控件 
　任务8.2 文字编辑软件的开发与编程 　任务8.3 带工具栏的文字编辑软件编程 项目9 个人数字助理软
件编程 　任务9.1 必备知识与理论 　　9.1.1 dao、rdo、odbc和ado 　　9.1.2 data控件 　任务9.2 &ldquo;
个人数字助理&rdquo;软件开发 　任务9.3 &ldquo;个人数字助理&rdquo;人机交互界面的完善 　任务9.4
&ldquo;个人数字助理&rdquo;状态栏设计与应用 项目10 学生信息管理系统软件编程 　任务10.1 必备知
识与理论 　　10.1.1 sql常用语句 　　10.1.2 多种数据库访问技术实例 　任务10.2 学生信息管理系统开
发设计&mdash;&mdash;数据结构、界面设计 　任务10.3 课程信息录入子界面的设计及编程 　任务10.4 
考试类别录入子界面的设计及编程 　任务10.5 学生信息录入子界面的设计及编程 　任务10.6 学生选课
子界面的设计及编程 　任务10.7 学生成绩录入子界面的设计及编程 参考文献
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章节摘录

　　1.1.4 可视化编程的概念　　VB提供了面向对象的程序设计方法，将程序和数据封装起来作为一个
对象，并为每个对象赋予属性。每个对象以图形的方式显示在设计界面上，用户只要设置对象的操作
类型及事件过程即可。1.对象在现实生活中，不同的物体可以被看做不同的对象，不同的对象有着不
同的属性，不同对象对同一种操作可以有不同的响应。在VB中，窗体和控件被统称为对象。用户既可
以利用控件创建对象，也可以自行设计对象。从这个意义上说，对象是应用程序中具有特殊属性的基
本实体，包括了按某种结构存储的数据（属性）、作用于对象的操作（方法）和对象的响应（事件）
。在开发一个应用程序时，必须先建立对象，然后围绕对象进行程序设计。　　2.类　　在VB中的每
个对象都是用“类”定义的，“类”是对同一种对象的抽象，是对同种对象所具有共性的提取。例如
，虽然奔驰轿车和奥迪轿车的颜色、款式等各不相同，但都可以被列为“车”类，因为它们有着共性
。同样，VB工具箱中的TextBox控件代表着文本类，利用该控件创建的文本对象则可看做是该类的复
制品，它们具有一组由类定义的公共特征和功能，即属性、方法和事件。　　3.属性　　属性用以描
述对象的特征，表象为特征值。也就是说，可以通过改变对象的属性值来改变对象的特征，例如，改
变对象的颜色、大小等。一个对象具有很多属性，常用的有名称、标题、大小、位置、颜色等。不同
的对象可以有不同的属性，也可以有相同种类的属性，如命令按钮具有标题属性而文本框不具有，但
命令按钮和文本框都具有名称属性。 　　⋯⋯
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精彩短评

1、老师要求我们买资料书，我已经买书了。。。
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