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精彩短评

1、通俗易懂，比较好学，难度不是很大，而且掌握的也很好。
2、书里面内容挺全面，分类总结都很细。。。
 不过要是没基础的看起来就是感觉给人一种很模糊的，不够实在的印象。
  能有多点的练习加答案解悉就更好了
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