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内容概要

　　Visual Basic用于编写Windows平台上使用的应用程序，是一种支持面向对象、采用事件驱动的程
序设计语言，近年来在国内外得到迅速的推广使用。　　本书是作者在多年教学经验的基础上，根据
学生的认知规律精心组织本书内容并通过大量有现实意义的例题，循序渐进地介绍了Visual Basic程序
设计的有关概念和编程技巧。书中例题都经过了仔细的调试，并配有大量的上机实训题和课后习题，
还为教师配有上机实训参考答案和课后习题参考答案。　　本书内容丰富，例题、习题详尽，既参考
了计算机等级考试二级VB的大纲，又兼顾了为培养学生能力的需要而加强了例题的实用性。　　本书
适合于高职院校、应用型本科院校学生作为教材，也可供编程爱好者自学使用。
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书籍目录

第1章  Visual Basic概述
　1.1  认识Visual Basic
　　1.1.1  程序设计语言的发展
　　1.1.2  面向对象的程序设计
　　1.1.3  Visual Basic介绍
　1.2  Visual Basic 6.0工作环境简介
　　1.3  Visual Basic中常用的概念
　　1.3.1  对象、事件和方法
　　1.3.2  Visual Basic中的窗体和控件
　1.4  最简单的Visual Basic应用程序设计
　1.5  设计Visual Basic应用程序的步骤
　1.6  上机实训
　习题 
第2章  Visual Basic语法基础
　2.1  数据类型
　　2.2  常量和变量
　　2.2.1  常量
　　2.2.2  变量
　2.3  运算符和表达式
　　2.3.1  算术运算符
　　2.3.2  字符串运算符
　　2.3.3  关系运算符和逻辑运算符
　　2.3.4  表达式的执行顺序
　2.4  常用内部函数
　　2.4.1  数学函数
　　2.4.2  字符函数
　　2.4.3  转换函数
　　2.4.4  日期函数
　　2.4.5  测试函数
　　2.4.6  其他函数
　　2.5  上机实训
　习题 
第3章  简单的Visual Basic程序设计
　3.1  窗体
　　3.1.1  属性
　　3.1.2  事件
　　3.1.3  方法
　3.2  标签
　　3.2.1  属性
　　3.2.2  事件
　3.3  文本框
　　3.3.1  属性
　　3.3.2  事件
　　3.3.3  方法
　3.4  命令按钮
　　3.4.1  属性
　　3.4.2  事件

Page 3



《Visual Basic程序设计与实训教场�

　3.5  数据输入输出
　　3.5.1  赋值语句
　　3.5.2  Print方法及与其有关的函数
　　3.5.3  MsgBox函数和MsgBox语句
　　3.5.4  InputBox函数
　3.6  注释语句、结束语句
　　3.6.1  注释语句
　　3.6.2  结束语句
　3.7  良好的编程习惯
　3.8  上机实训
　习题 
第4章  控制结构
　4.1  顺序结构
　4.2  选择结构
　　4.2.1  单分支结构条件语句
⋯⋯第5章  数组
第6章  过程与函数
第7章  常用标准控件
第8章  菜单设计
第9章  高级界面设计
第10章  程序调试和错误处理
第11章  文件
第12章  数据库访问
第13章  API函数简介
第14章  使用Winsock控件进行网络编程
习题参考答案
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精彩短评

1、总体来讲还不错适合初学者！课后并带有习题1具体的函数内容太少！本人认为不够详细！
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