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《动画概论》

内容概要

《动画概论》结合当下动画市场的现状和发展趋势，对动画的概念、动画基本分类和动画的制作流程
等做出详细介绍（包括动画制作流程内各环节的成本构成、制作费用、运作模式等）。与同类教材相
比较，《动画概论》更充分详实地介绍了当下各个发达国家的动画市场、国外著名动画公司的动态和
现状，以及动画市场的国际化趋势，并结合中国动画市场现状进行论述，提供有效的借鉴性。
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《动画概论》

作者简介

李洋，业界资深动画专业讲师，自幼酷爱动漫艺术，从20世纪90年代开始关注世界动画及游戏市场，
进入数字艺术行业十余年来。参与了《名侦探柯南》、《死神》、《火星鼠》、《我要打鬼子》等多
部国内外优秀动画片的创意设计及制作；从教近十年以来，先后在华育国际、漫智慧
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《动画概论》

书籍目录

第1章  动画概述  1.1  动画的基本概念和原理  1.2  动画的运用范围  1.3  动画的起源第2章  动画的分类  2.1
 以技术形式分类  2.2  以传播途径分类  2.3  以用途分类第3章  各国动画制作大师  3.1  中国动画  3.2  美国
动画  3.3  日本动画  3.4  欧洲动画第4章  动画的制作  4.1  动画的制作工具  4.2  工作团队的职责和任务 
4.3  动画片的制作流程  4.4  三维动画的制作流程第5章  商业动画的创作要素  5.1  “动”的方式  5.2  人
物形象的塑造与情节的表现  5.3  充分运用夸张手法  5.4  结合时代潮流  5.5  创作者的替代心理  5.6  充分
发挥声光元素的作用第6章  动画创作者的基本素养  6.1  基础技能  6.2  学习动画制作应该具备的能力与
发展方向  6.3  综合人文素养第7章  动画市场概述  7.1  国际动画市场  7.2  中国动画市场  7.3  动画市场营
销
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《动画概论》

章节摘录

插图：
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《动画概论》

编辑推荐

《动画概论》：本套“高职高专动画专业应用型特色教材”由深圳职业技术学院动画学院、苏州了艺
美术职业技术学院数字艺术系、中国美术学院艺术设计职业技术学院影视动画系和北京漫智慧动漫投
资顾问有限公司联合主编，由“国家级精品课程”和“国家示范性高等职业院校示范专业”主讲教师
担任主编，集结了中国当下高职高专动画专业教学领域的优秀师资力量和动画市场领域的行业专家，
组成了一支一流的编写队伍整套教材的编写切实把握高职教学特色，书目紧密配合动画教学课程设置
，每本教材都从充分结合市场发展、行业动态、人才需求等各个角度，对动画专业的知识体系构架、
专业操作技能和教学实践流程等内容进行了科学、合理、特色、务实的阐述；教材内容紧扣“应用性
”和“实践性”，注重对具体步骤讲解、实践操作演示等方面内容的全面、深入展开，能起到切实有
效的示范和借鉴作用、随书配备内容充实、演示明了的教学光盘，以更加直观、有效的方式帮助师生
传授、理解和练习相关知识、技能，同时提供大量极具参考性的范作资枓和专业信息；全套教材图文
并茂，行文简洁，设计十青美，将为高职高专动画教学提供切实的帮助和有益的借鉴。
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精彩短评

1、页数太少了  比较适合初学者
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