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《建筑工程CAD》

前言

　　本书是适用于高等职业院校土木工程专业的系列教材之一。本着重点培养“动手能力与职业技能
”的宗旨，突出实用性，结合建筑专业制图的需要而编写。　　AutoCAD是目前建筑业使用最普遍的
绘图软件之一，它具有操作方便、易于掌握、应用广泛和体系结构开放等特点，深受各行各业尤其是
建筑业工程技术人员的欢迎。本书共分12章：第1章介绍AutoCAD基本知识；第2章介绍绘图辅助工具
；第3章介绍图层设置、线型、线宽和颜色；第4章介绍绘制基本二维图形；第5章介绍编辑基本二维图
形；第6章介绍复杂二维图形的绘制与编辑；第7章介绍文字标注；第8章介绍尺寸标注；第9章介绍三
维绘图；第10章为课程实训，以建筑工程图为例，介绍解决专业绘图方面的一些技巧，包括平面图、
剖面图和立面图；第11章为本门课程求职面试可能遇到的典型问题应对，为适应学生毕业面试的需求
而写，专门设计了一些简单问答题和简单绘图题，这些内容也可以作为学生学习的自我测试内容，以
巩固和检测所学知识；第12章为3dsmax简介，简要介绍了3dsmax这款软件在室内建模方面的一些知识
。　　本书主要讲述了AutuCAD的基本用法，用它可以绘制出精确的建筑平面图，但是要想绘制出好
的建筑效果图来，用AutoCAD远不如3dsmax方便，因此加入一章简要介绍3dsmax的相关知识。　　本
书由刘琼昕、杨铮、刘锡轩、喻瑞瑶共同编写，第1章至第11章由刘琼昕、刘锡轩、喻瑞瑶编写，第12
章由杨铮、刘锡轩编写。由于编者水平有限，书中错误难免，欢迎广大读者对本书提出宝贵意见。
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内容概要

《建筑工程CAD》是由土木工程学会教育工作委员会推荐的21世纪高等职业院校土木工程专业系列教
材之一，  根据高等职业院校土木工程专业的培养目标和教学大纲编写而成。《建筑工程CAD》主要
介绍了AutoCAD 2007软件的基础知识，并简要介绍了3ds max这款软件在室内建模方面的一些知识，使
读者在学习完《建筑工程CAD》后能够初步运用这两款软件制作建筑设计图和建筑效果图。《建筑工
程CAD》本着重点培养“动手能力与职业技能”的宗旨，结合高等职业院校、高等专科学校、高等成
人教育学校 等土建类专业制图的需要而编写，内容丰富，实用性强。
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部块　　6.5.3　插入块　习题第7章  文字标注　7.1　文字样式的建立　7.2　单行文字的标注　7.3　多
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编辑推荐

　　本书同样适用于AutoCAD与3ds max这两款软件的初学者。
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精彩短评

1、04版本的简单
2、家有老人的买一本
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