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《景观工程》

前言

　　景观作为人类改善自身生存环境的手段之一已有悠久的发展历程。景观工程是涉及内容丰富，集
科学理性分析和艺术灵感创作于一体的综合学科。景观设计作为多学科交叉融合的专业，要求景观设
计者必须具备较强的逻辑思维能力、独特新颖的艺术创作和设计表现能力、综合的组织管理能力和系
统的民族传统文化熏陶。要以人类的长远利益为着眼点，重视对自然环境的保护，运用景观生态学原
理建立生态功能良好的景观格局，促进资源的高效利用与循环再生，增强景观的生态服务功能，使人
居环境走向生态化和可持续发展之路。为此，作者依据最新的景观工程设计标准与规范，结合多年工
作实践经验，编写了本书。　　本书系统地介绍了景观设计的概念、原则及发展历程，主要包括：建
筑、绿化、水景等在内的景观设计诸要素；景观设计绘图的方法与技巧；计算机绘图软件在景观设计
中的应用；景观设计的表现形式及具体步骤；景观设计施工图的种类与内容。同时，本书选取了大量
景观工程实例，以期帮助读者理解景观工程设计原理，巩固和掌握本书内容。这些实例经作者选择、
编纂，力求恰如其分、一目了然。因此，本书对景观工程的设计与施工具有一定的指导意义和参考价
值。　　参加本书编写的有：山东农业大学孙勇、董文、冯国营、苗蕾;南京林业大学江婷、冯佳;金
陵科技学院潘良;山东服装职业学院张超;上海同济工程咨询有限公司常明和南京瑞方景观设计公司李
超。具体分工如下：第一章由孙勇、董文编写;第二章由董文、冯国营编写;第三章由苗蕾、张超编写;
第四章由孙勇、江婷编写;第五章由江婷、冯佳编写;第六章由江婷、潘良编写;第七章由李超、常明编
写。全书由孙勇担任主编，江婷、董文、常明担任副主编。另外，山东农业大学侯聪、韩真真全面校
阅了书稿，在编写过程中还得到李继业教授的大力支持和帮助，特在此一并表示衷心的感谢。
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《景观工程》

内容概要

《景观工程:设计、制图与实例》以国家最新规范为标准，以怎样阅读和绘制景观设计工程图为重点，
从景观工程设计的基本原则出发，结合景观设计的基本要素，采用计算机辅助设计软件及传统绘制方
法，参照实际工程案例，分项、分步骤地详细阐述了在景观工程实际工作中读。绘施工图的方法与技
巧。从而使读者通过《景观工程:设计、制图与实例》学习，逐步掌握景观工程设计的基本方法、提高
工作效率，能更加自如地表达自己的设计理念，快速绘制出规范、具有较高水平的景观设计工程图。
全书除了语言精练、图文并茂之外，还重点突出实际操作、实践步骤并提供详尽实用的技术资料，附
有成套的工程设计图纸，力求丰富、实用、可操作性强。《景观工程:设计、制图与实例》既可作为广
大从事景观工程设计人员的良好自学指导用书，也可作为景观设计专业、环境艺术专业和其他相关专
业在校师生的教学参考书。
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《景观工程》

书籍目录
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主要计算机软硬件介绍    四、计算机辅助景观设计的应用范围    五、工作流程    六、计算机辅助景观
设计的现状    七、计算机辅助景观设计的发展方向  第二节  基础绘制软件的应用    一、AutoCAD概述   
二、AutoCAD绘图设置    三、AutoCAD基本绘图操作    四、AutoCAD的编辑功能    五、AutoCAD的其
他功能简介  第三节  分析和决策辅助软件    一、GIS概述    二、GIS的特点    三、GIS的组成    四、GIS的
工作程序    五、GIS在景观设计中的应用  第四节  效果表现及演示软件    一、计算机效果图概述    二、
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图5-47)第六章  景观设计施工图  第一节  景观设计中施工图的种类    一、施工图文本的构成    二、常见
施工图的类型  第二节  总体规划平面图和平面索引图    一、景观总体规划平面图的内容与用途    二、
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《景观工程》

章节摘录

　　景观设计是一项涉及内容丰富，集科学理性分析和艺术灵感创作于一体的综合学科，它对土地进
行景观设计的综合创作，从而为人们提供满意的户外生活空间和活动场所。景观设计是把人的生活同
自然、历史及文化联系起来，形成一个整体，是解决一切有关户外空间设计中的问题，比如户外空间
中建筑与建筑、建筑与植物、建筑与人、人与植物等关系问题。景观设计就是通过对土地及土地上的
物体和空间的安排，来协调和完善景观的各种功能，使人、建筑物、社区、城市以及人类生活的地球
和谐相处。从宏观意义上讲，景观设计是对未来景观发展的设想与安排，是用于资源管理与土地规划
的有效工具。其主要任务是按照国民经济发展的需要，提出景观发展的战略目标、发展规模、速度和
投资等。这种宏观意义上的景观设计通常是由相应的行政部门制定的。从微观意义上讲，景观设计是
指在某一区域内创造一个具有形态、形式因素构成的较为独立的，具有一定社会文化内涵及审美价值
的景物。具体地说，是对某一地区所占用的土地进行安排和对景观要素进行合理的布局与组合，并体
现其一定的使用价值与审美价值。例如，对某一居住小区进行景观设计，首先要根据该小区的总体规
划，确定景观设计的主题思想，再确定各景观实体的分布、比例以及所占用的面积等，估算景观工程
费用以及完成所需的时间等。这种微观意义上的景观设计是围绕地形，从时间和空间上对各景观实体
进行有效的设计与安排，使其符合生态、社会和经济发展的要求，同时又要保证景观各要素之间的有
机融合，以满足景观的视觉审美要求，创造出风格独立，有生机、有力度、有内涵的景观效果。本书
所阐述的主要是微观意义上的景观设计。从微观意义的角度上看，景观设计应具有两个基本属性。一
是自然属性，即它必须要有一个相对独立的空间形态，具备形、色、体、光等可感因素。例如，一座
现代化的城市广场不仅要占据一定的城市空间，其本身要有独特的造型布局，要配备相应的声响以及
照明等，这一切可观、可感、可触的物象体现了景观设计中的自然属性。二是社会属性，即它必须要
有一定的社会文化内涵，有其使用功能、观赏功能及改善环境、保护生态的功能。通过其社会属性，
可以引发人的联想、移情、情趣等一系列的心理反应，即所谓的景观效应。景观效应是指作为审美客
体的景观与作为审美主体的人之间发生的相互感应和相互转化关系。景观效应取决于景观和人之间的
相互关系。例如，站在逶迤绵延的万里长城上，人们会看到长城之外的秀丽风光，会联想到几千年前
的秦始皇，也会被人类的智慧与力量所折服⋯⋯这些都体现了景观设计的社会属性以及景观所产生的
效应。
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《景观工程》

编辑推荐

　　本书系统地介绍了景观设计的概念、原则及发展历程，主要包括：建筑、绿化、水景等在内的景
观设计诸要素；景观设计绘图的方法与技巧；计算机绘图软件在景观设计中的应用；景观设计的表现
形式及具体步骤；景观设计施工图的种类与内容。同时，本书选取了大量景观工程实例，以期帮助读
者理解景观工程设计原理，巩固和掌握本书内容。这些实例经作者选择、编纂，力求恰如其分、一目
了然。因此，本书对景观工程的设计与施工具有一定的指导意义和参考价值。

Page 6



《景观工程》

精彩短评

1、很满意~~

Page 7



《景观工程》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu000.com

Page 8


