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内容概要

《建筑绘图与效果图制作技法》较全面地介绍了AutoCAD 2004绝大部分命令的主要功能、使用方法和
应用技巧，并以一幢小型房屋为例，详细介绍了使用AutoCAD 2004绘制二维建筑施工图、创建三维模
型的方法和步骤。考虑到AutoCAD也有一定的渲染功能，《建筑绘图与效果图制作技法》同时也介绍
了使用AutoCAD 2004对该幢小型房屋进行创建光源、材质、贴图、背景、配景直至渲染出效果图的操
作方法和步骤。
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