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内容概要

《数码与建筑(1附光盘)》是一本介绍数码技术与数码设计关系的专业性读物。书中内容包括：前沿专
访、虚拟现实、建模技巧、漫游地带、建筑后期专栏、传统与现代、建筑史话等。
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Virtools Dev制作建筑交互虚拟现实建模技巧  张拉膜的创建技巧漫游地带  室内漫游制作流程  使
用Combustion在建筑动画后期制作中进行颜色校正建筑表现后期专栏  Photoshop在建筑效果图后期处
理制作的应用技巧  赠送模板作品专栏  陈庆峰作品  Freeimage工作组作品  赵中波作品  远峰作品  谢振
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