
《土木工程制图》

图书基本信息

书名：《土木工程制图》

13位ISBN编号：9787112142637

10位ISBN编号：7112142636

出版时间：2012-8

出版社：中国建筑工业出版社

作者：卢传贤 编

页数：428

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu000.com

Page 1



《土木工程制图》

内容概要

Page 2



《土木工程制图》

书籍目录

第1章 制图基本知识与技术
　§1.1 制图标准
　§1.2 字体
　§1.3 图纸幅面
　§1.4 绘图比例
　§1.5 图线
　§1.6 尺寸的标注形式
　§1.7 手工绘图的一般方法和步骤
　§1.8 手工绘图中的几何作图
　§1.9 计算机绘图概述
第2章 投影法和点的多面正投影
　§2.1 投影法
　§2.2 三投影面体系及点的三面投影图
　§2.3 辅助正投影
第3章 平面立体的投影及线面投影分析
　§3.1 平面立体的三面投影
　§3.2 立体上直线的投影分析
　§3.3 立体上平面的投影分析
　§3.4 点、线、面间的相对几何关系
　§3.5 同坡屋顶的画法
第4章 平面立体构形及轴测图画法
　§4.1 基本平面体的叠加
　§4.2 基本平面体的切割
　§4.3 基本平面体的交接
　§4.4 简单平面立体的尺寸标注
　§4.5 轴测投影原理及画法
第5章 规则曲线、曲面及曲面立体
　§5.1 曲线
　§5.2 曲面概述
　§5.3 直纹面
　§5.4 旋转曲线面
　§5.5 基本曲面立体和立体上的曲表面
　§5.6 平面与曲面体或曲表面相交
　§5.7 两曲面体或曲表面相交
　§5.8 圆柱与圆锥的轴测图画法
第6章 组合体
　§6.1 组合体的形成分析
　§6.2 组合体的三视图及其画法
　§6.3 组合体的尺寸注法
　§6.4 组合体三视图的阅读和根据两视图作第三视图
　§6.5 组合体的轴测图
第7章 图样画法
　§7.1 基本视图
　§7.2 剖视图
　§7.3 断面图
　§7.4 轴测图中的剖切画法
　§7.5 简化画法

Page 3



《土木工程制图》

　§7.6 第三角画法
第8章 绘图软件AutoCAD的基本用法和二维绘图
　§8.1 AutoCAD用户界面
　§8.2 绘图基础
　§8.3 常用绘图命令
　§8.4 对图形的显示控制
　§8.5 图层、线型、线宽、颜色
　§8.6 图形编辑
　§8.7 使用多线
　§8.8 辅助绘图工具
　§8.9 成图方法参考
　§8.10 块的使用
　§8.11 图案填充
　§8.12 注写文字
　§8.13 尺寸标注
　§8.14 建立自己的样板文件
　§8.15 图形输出
第9章 AutoCAD三维绘图
　§9.1 概念
　§9.2 三维坐标和三维图形显示
　§9.3 标高和厚度
　§9.4 三维空间的线和面
　§9.5 三维实体造型
　§9.6 三维空间中的编辑
　§9.7 模型空间和图纸空间
　§9.8 在正投影图上作剖视
　§9.9 渲染技术初步
第10章 透视投影
　§10.1 透视的基本概念
　§10.2 直线的透视
　§10.3 视点、画面和物体相对位置的选择
　§10.4 作建筑透视的基本方法
　§10.5 透视图中的分割
　§10.6 圆的透视画法
　§10.7 透视图的计算机处理技术
第11章 标高投影
　§11.1 概述
　§11.2 点和直线的标高投影
　§11.3 平面的标高投影
　§11.4 曲面的标高投影
　§11.5 地面的标高投影及作图问题
第12章 钢筋混凝土结构图及钢结构图
　§12.1 钢筋混凝土的基本知识
　§12.2 钢筋混凝土结构的图示方法
　§12.3 钢筋混凝土构件图的阅读
　§12.4 建筑工程中钢筋混凝土结构图的改革及平法
　§12.5 用AutoCAD绘制钢筋混凝土构件图
　§12.6 钢结构图
第13章 房屋建筑图

Page 4



《土木工程制图》

　§13.1 概述
　§13.2 房屋总平面图
　§13.3 建筑平面图
　§13.4 建筑立面图
　§13.5 建筑剖面图
　§13.6 建筑详图
　§13.7 结构施工图
　§13.8 给排水施工图
　§13.9 用AutoCAD绘制房屋建筑图
第14章 桥梁、涵洞、隧道工程图
　§14.1 桥墩图
　§14.2 桥台图
　§14.3 涵洞图
　§14.4 隧道洞门图
　§14.5 用AutoCAD绘制桥涵工程图
第15章 水利工程图
　§15.1 水工图的表达方法
　§15.2 水工图的阅读
　§15.3 用AutoCAD绘制水工图

Page 5



《土木工程制图》

章节摘录

版权页：   插图：   3.三维导航工具ViewCube 默认情况下，在绘图区的指定位置有一个称为
“ViewCube”的三维导航工具，如图9—41所示，它主要由一个立方体和罗盘组成。这是一个可以动
态观察模型的手动工具。在接近它的位置点击鼠标右键可以弹出快捷菜单，使用它里面的选项可以将
图形改为平行投影或透视投影，也可以定义“主视图”，或者对ViewCube进行设置。点击立方体表面
上的或者罗盘上的汉字区域，可以将图形切换成相应的基本视图，例如“前视”、“左视”、“俯视
”等。鼠标走近立方体的棱边、顶点或罗盘的圆环，按住左键拖动，还可以转动模型进行观察。 9.9.2
设置光源 采光和材质是渲染的两大必备要素。采光是通过设置光源实现的。场景中没有光源时，系统
将使用默认光源对场景进行着色。默认光源是沿观察方向的一组平行光，模型中所有的面均被照亮，
以便使其可见。用户选择“渲染”选项卡的“光源”面板，点击“光源”后面的小三角形标志，可以
为默认光源调整亮度和对比度，但不需要为它设置位置。用户可以自主创建的光源有三种：点光源、
聚光灯、平行光。当要创建和使用这些光源时，应当关闭默认光源。 点光源相当于灯泡，距物体是有
限的距离。从一点出发，向任意方向放射的光源是最具有自然特性的光源。聚光灯是对目标集中照射
的光源。平行光是从远距离射来的定向光源，而且其亮度无衰减。这些光源都有颜色、强度、阴影等
共同属性。 在光线的照射下，物体上受光的表面显得明亮，称为阳面；背光的表面显得阴暗，称为阴
面，简称阴。在物体不透明的情况下，光线受到阳面的阻挡，在物体自身或其他物体原来受光的表面
上出现了阴暗的区域，称其为影，接受影的表面称为承影面。阴和影合称为阴影。上述三种光源都可
以产生阴影，但是必须要有承影面才能显示出影。例如图9—42中如果没有球下方的那块板，也就看不
到球的影子了。 输入要更改的选项[名称（N）／强度因子（I）／状态（S）／光度（P）／阴影（W
）／衰减（A）／过滤颜色（C）／退出（X）]： 各选项的含义如下： N—指定光源的名称。 I—设置
光源的强度，取值0.00至系统支持的最大值。 S—打开或关闭光源。 P—控制光源可提供的一些特性。
W—设置光源的阴影： 输入阴影设置[关（0）／鲜明（S）／柔和（F）]： 使用“关”选项能关闭光
源的阴影显示和生成阴影的计算，提高渲染处理速度；使用“鲜明”选项产生的是带有鲜明边界的阴
影；使用“柔和”选项产生的是带有柔和边界的真实阴影。
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编辑推荐
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精彩短评

1、太实用了。可以啊。
2、书页里面都有几十页是坏的
3、迟到的评价，买了快1个月了，也快看完了，感觉还行吧
4、大概看了下，应该有用
5、清晰，崭新，喜欢
6、经典教材，质量不错，满意
7、可以，只适合那些在学校里读书的学生。
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