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《数字图像采集与处理》

内容概要

本书旨在研究光电图像的采集与处理的理论、概念和技术。全书共分11 章，其中第1章至第4章主要讨
论了图像的光学形成方法，即光学成像系统的概念、理论及技术方法，并且直接触及技术层面。同时
对光电图像的采集技术及方法做了详细介绍。第5章至第11章讨论了数字图像处理的基本概念、理论及
方法，包括图像的数字表征、变换、增强、复原、压缩与编码、分割与描述以及彩色图像处理。
本书可供仪器仪表、遥感技术、生物医学、天文、通信、气象、工业自动控制和国防等行业从事信息
科学和计算机相关技术的广大科技工作者以及大专院校的师生参考，也可以作为高年级大学生或研究
生有关课程的教材或教学参考书。
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精彩短评

1、只能用于大体了解，要想做的深还需配合专业的书。不过目前
2、有点难度,希望看过之后自己能有很大提升
3、其实没看多少啊，单位买的书，没什么时间看的。
4、本书介绍知识比较全面，但浅显易懂，很适合从事交叉学科的广大研究生本科生以及科研人员参
考。如目录中所示，各方面的知识都有所涉猎，但如果想在某方面获得更深入的了解，建议购买专业
性强一些的书籍，进行大量的学习和不懈的努力！goodgoodstudy，daydayup！
5、筒子们正在研究图像处理，买来学习一下，挺好的，对他们的工作有所帮助。
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