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内容概要

本书系统介绍了机动玩具设计的基本原理与方法、设计步骤，阐述了机动玩具力源形式、传动零件部
件设计，结合大量玩具设计实例，以图文并茂的形式阐述了传动系统原理与设计、动作机构原理与应
用等内容。
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精彩短评

1、听说可以阿，有没有搞错，现在评价还要管字数？
2、太死板了，，没兴趣的看不起来
3、很不错的专业书籍，内容很好，全面且深入。
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